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Einleitung

Als man in den 1870er Jahren begann, um Berlin herum die Ringbahn zu bauen,
dachte man daran, die Kopfbahnhdfe der verschiedenen Bahnstrecken zu verbinden.
Sicher hat kaum jemand daran gedacht, wie rasend schnell sich die Metropole Berlin
innerhalb des Ringes und dariber hinaus entwickeln wirde. Als der Ring entstand,
fGhrte er durch Dérfer und Kleinstadte der Provinz Brandenburg. Stralau, Lichtenberg,
Weif3ensee, Moabit, Charlottenburg, Schmargendorf, Wilmersdorf, Rixdorf, um nur
einige zu nennen. Die Gleise fihrten Gber Felder und durch kaum bebautes Land.

Das sieht heute ganz anders aus. 1920 wurde aus Berlin Grof3-Berlin, die Dérfer und
Kleinstadte wurden zu Stadtteilen oder gar Stadtbezirken. Die Ringbahn irgendwo
mittendrin. Sie hat sich in den 150 Jahren ihres Bestehens gewandelt. Ihre hochste Zeit
hatte sie sicher vor dem Zweiten Weltkrieg, es gab riesige Gleisanlagen entlang des
Ringes.

Friher hatte jeder grofiere Ringbahnhof auch einen Giterbahnhof zur Seite, von dem
aus Waren in die oder aus der Stadt transportiert wurden. Moabit, Charlottenburg,
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Wilmersdorf, Tempelhof, Neukélln, Treptow, Frankfurter Allee, Zentralviehhof um nur
einige zu nennen.

Der Giterverkehr ist fast verschwunden. Mit ihm die Giterbahnhofe. Brachen wie in
Charlottenburg und Wilmersdorf werden sicher bald bebaut werden, in Wilmersdorf
entstand in kirzester Zeit das Wohngebiet ,Friedenauer Hohe”. Als ich 2022 dort
fotografiert habe, war es eine Sandwiste.

Die Bedeutung der Ringbahn fir den Reiseverkehr ist jedoch ungebrochen. Am Ring
liegen wichtige Umsteigeknoten von der S-Bahn zur Regional- und Fernbahn: Ostkreuz,
Gesundbrunnen, Sidkreuz, aber auch das System der Berliner U-Bahn ist mit der
Ringbahn bestens vernetzt. Mit dem Ring ist die S-Bahn auch knapp 100 Jahre nach
ihrer ersten Fahrt mit elekirisierten Zigen ein modernes und vor allem 6kologisches
Verkehrsmittel.

Uber Teile des Ringes verlduft Regional- und Fernverkehr der Bahn. Regionalziige
gelangen am Bahnhof Treptower Park von der Gérlitzer Bahn in den Ostring und
verlassen ihn im Nordring bei Gesundbrunnen Richtung Stettiner Bahn und
Jungfernheide auf der Lehrter Bahn. Zugbereitstellungen fir den Fernverkehr erfolgen
iber den Ring von Rummelsburg, Blankenburg und Grunewald. Es gibt Uberlegungen
im Zuge des Wiederaufbaus der Stammbahn, Regionalzige von Ostkreuz Gber den
Sudring bis Schéneberg zu fihren, wo sie auf die Stammbahngleise tréfen. Das ware
spannend, weil der Ring der grofien Eisenbahn dann auch geschlossen ware. Zurzeit
klafft — immer noch als Folge des Baus der Berliner Mauer 1961 - eine Licke am
Kreuzungsbauwerk tber die Gérlitzer Bahn nah zum S-Bahnhof Treptower Park.

Die lange Geschichte der Ringbahn bedingt ihr Erscheinungsbild. Hier stehen Gberall
in der Stadt alte Dinge neben neuen. Bahnsteige mit Uberdachung aus dem frishen 20.
Jahrhundert mit LED-Bildschirmanzeigen und modernem Bironeubau nebenan.
Pittoreske alte Empfangsgebdude neben Neubauten aus den letzten Jahren. Das macht
das Bild der Ringbahn aus. Dit is Berlin, sacht der Einheimische.

Ich habe versucht, dieses Flair in der Simulation einzufangen und wiinsche lhnen nun
viel Spaf3 beim Fahren mit diesem Add-on und beim Entdecken meiner Heimatstadt
Berlin.

Jan Bleif3

Wandlitz, 17.11.2023
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Beschreibung

Das Add-on stellt den Ring der Berliner S-Bahn und Fernbahn im Zustand von 2022
dar. Eine Stichstrecke fihrt im Norden nach Pankow. Die Fernbahn ist fahrbar von
Treptower Park bis Giterbahnhof Treptow (nach einer Ringumrundung). Signale,
Sicherungstechnik und Gleismarkierungen sind auf S- und Fernbahngleisen vorhanden.
Die Signale der S-Bahn werden noch mit Streckenanschlagen gesichert.

Die Autoren haben sich grof’e Mihe gegeben, das Stadtbild so wiedererkennbar wie
moglich darzustellen. Dabei sind Mill, Dreck und Graffitischmierereien allenfalls
angedeutet. Wir waren der Meinung: Das Vorbild ist dreckig genug, das muss so nicht
simuliert werden. Wer Dreck sehen will, fahre nach Berlin.

Eine Ausnahme in der zeitlichen Darstellung stellt der Flughafen Tempelhof dar. Dieser
wird in der Simulation nach wie vor angeflogen. Einigen bereits abgerissenen
Stellwerken (Frankfurter Allee B2, Ostkreuz OKO) wurden vorbildwidrig ein virtuelles
Denkmal gesetzt. Auch sehen die nicht mehr genutzten Stellwerke lange nicht so
ranzig aus, wie in der Realitt, sondern wirken gepflegt und erhalten.

Technische Voraussetzungen

Um das Add-on fir den Train Simulator Classic spielen zu kdnnen, bendtigen Sie:
Software:

- Train Simulator Classic,
- European Loco and Asset Pack.

Als Hardware wird empfohlen ein Rechner von mindestens dieser Ausstattung:

CPU: Intel i5 oder besser,

Speicher: 16 MB oder mehr,

Festplatte fir Simulator und Add-on: SSD-M2 min. 256 GB,
- leistungsstarke Grafikkarte mit mindestens 4MB Speicher.

Die Strecke der ,,Ringbahn Berlin” verlguft komplett im Berliner Stadtgebiet, daher
sind die Anforderungen an den Rechner recht hoch.
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Hinweise
Bei Problemen mit der Performance auf leistungsschwécheren Rechnern kann tber die
Einstellungen des Simulators gegengesteuert werden. Empfohlen werden:

- Sichtweite: Eine Stufe weniger als Maximum (optischer Effekt in der Simulation
kaum merklich, bringt bis zu 6-8 zusatzliche Fp$).

- Szeneriedichte: Eine Stufe weniger als Maximum (die 3D-Vegetation ist so
eingestellt, dass sie bei Szeneriedichte 9 verschwindet, bringt ca. 4 FpS).

- Schattenqualitat eins unter Maximum (3 FpS).

- Wasserqualitat zwei unter Maximum (bringt in Wasserndhe bis zu 5 Fp$).
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Szenarien

1 Im Morgengrauen (1)

Fahren Sie die erste S42 des Tages. Die Fahrt beginnt am Bahnsteig in Ostkreuz und
endet auch dort. Drauflen erwartet Sie dreckiges Herbstwetter. Wer weif3, ob das Wort
Morgengrauen daherkommt.

2 Im Morgengrauen (2)

Die Fahrt beginnt ebenso am Ostkreuz am frihen Morgen, nur geht es auf der S41
andersherum um den Ring. Das Wetter hat sich leider immer noch nicht geandert. Es
graut dem Morgen...

3 Voliring auf der S41

Sie Ubernehmen am Ostkreuz die S41 und fahren einmal um den Ring, wohl nicht
ohne Stdrungen. Dafir ist es ein herrlicher Sommermorgen.

4 Einsetzer auf der S42

Einsetzer nennt man einen Zug, der zu bestimmten Zeiten zur Taktverdichtung
eingesetzt wird. An einem wunderschénen Herbsttag, ja, auch die gibt es, setzt der
Zug Greifswalder Straf3e ein und umrundet den Ring einmal.

5 Baustelle zwischen Halensee und Beusselstrafie (S42)

Selbst erlebt: In Westend missen Weichen gewechselt werden. Wegen der Lage der
Gleiswechsel enden die Zige in Halensee beziehungsweise In der Beusselstraf3e.
Dabei wird mitunter ,,auf der falschen Seite” gefahren. Wer dort Zs6 vermisst: Diese
Abschnitte sind als ,zweimal eingleisig” definiert. Daher féhrt man immer richtig, egal
auf welcher Seite. Maf3geblich ist nur die Stelle, wo die Seite gewechselt wird. Dort
wird mit Zs3 und Zs2 der Wechsel angezeigt. Die Tour beginnt in Halensee, das
Wetter kann nicht besser sein.

6 Baustelle zwischen Halensee und Beusselstrafle (541)

Wer sich in Berlin auskennt, weif3, dass Baustellen manchmal viel langer dauvern
kénnen als vorher angesagt. Hier fehlten wohl Teile fir den Weicheneinbau. Also ist
inzwischen Winter, es schneit heftig und wir fahren die Runde im Uhrzeigersinn.
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7 Hals- und Schienenbruch (1)

Fahrplanumstellung auf der S85. Ab 10.12.2023 soll sie nur noch am Wochenende
bis Pankow verkehren. Und wie bei jeder Umstellung gibt es hinreichend Chaos.
Zudem ist die Strecke zwischen Treptower Park und Baumschulenweg wegen
Schienenbruch gesperrt. Die Fahrt beginnt an einem klaren Winternachmittag in
Greifswalder Straf’e und endet in Pankow.

8 Hals- und Schienenbruch (2)

Das Chaos geht weiter. Nur zwei Minuten Zeit (in der der Triebfahrzeugfihrer hinten
aus und zu machen, von hinten nach vorne laufen, vorne aufmachen und einschalten
muss). Zug zur Abfahrt vorbereiten und sich auf den Weg nach Treptower Park
machen muss.

9 Hals- und Schienenbruch (3)

Nun hat es auch noch angefangen, zu schneien. Bringen Sie die Fuhre von Treptower
Park nach Pankow.

10 Baumaterial fur die A100

Im Add-on ist der 16. Bauabschnitt ja schon fertig. Aber fir den 17. gilt es auch Kies
ranzuschaffen. Nun ist heute frih ein Giterzug Hohe KélInische Heide entgleist und
blockiert die Zufahrt nach Neukolln. Also heif3t es, den Kies einmal um Berlin
herumzuschippern. Und da man nicht alleine auf dem Fernbahnring ist, gibt's das, was
in Berlin jeder Autofahrer kennt: Jede Menge rote Lichter.

11 Auf Schleichfahrt

Der Giiterzug ist entladen und soll nach Westhafen, um dort neu beladen zu werden.
Allerdings fihrt der Weg Gber weite Strecken Uber Gleise, auf denen nicht schneller als
60 gefahren werden darf. Und da, wo es dann 100 km/h werden kannten, grif3t ein
rotes Licht in der Ferne.

12 Im Mini durch die Nacht

Am Wochenende des Nachts verkehren auch Viertelzige der Baureihe 483 als S85 im
Netz der Berliner S-Bahn. Es ist Winter, es ist eisekalt und die Heizung ist kaputt, also
schnell nach Ostkreuz, wo ein Ersatzzug wartet.
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Hinweise fur Szenarioersteller

Anders als gewohnt sind die LUA-Skripte zu den Szenarien mit im Add-on enthalten

und offen lesbar. Jeder kann sie nutzen. Natirlich kann sie auch jeder abschreiben

und sein eigenes Zeug draus machen. Das liegt in der Natur der Sache. Die Skripte

inferagieren mit den vI-Szenariomarkern, die in der Strecke fest verbaut sind. Man

kann aber im Szenario auch eigene verbauen.

Grundvoraussetzung: Der Spielerzug ist als Nahverkehrszug geschlisselt. Soll der Zug

keine Ansagen abspielen, z.B. Baureihe 481 von TTB, die eigene Ansagen hat, darf

das Skript nicht benutzt werden! Das Skript kann folgendes:

1.
2.

Automatisch die Ansagen ,ndachste Station...” abspielen.
Durch Eintrag in ein ,Ereignis auslésen” im Szenario den Zug (TTB 481, 483
und 484) automatisch aufristen. Eintrag: AKTIV;$$$;3

. Durch Eintrag in ein ,Ereignis auslésen” ein Meldefenster im laufenden
9 g

Szenario auslésen. Eintrag: MSG;INTRO;3 INTRO ist dabei der Name der
HTML-Datei in den Ordnern de/en des Szenarios OHNE Endung .html im
Eintrag. Bei der Datei wird INTRO.HTML erwartet NICHT .HTM.

. Eine eigene Ansage auslésen: vT_Szenariotrigger ins Gleis legen und ins

Eigenschaftenflyout eintragen: MEINSOUND;LI. Die Sounddatei muss dann im
Ordner Assets\virtualTracks\Ringbahn\Audio\Ansagen hinterlegt werden und
den Dateinamen haben MEINSOUNDLI.WAV. Das LI (und auch RE)
unterscheidet bei den Stationsansagen die Ausstiegsseite. Man kann also auch
MEINSOUND;RE nehmen, dann muss die Datei MEINSOUNDRE.WAV heif3en.
Dran denken, dass es eine Stereo-Datei sein muss, sonst hort man nichts.

© Historische S-Bahn e.V. 2023 ff. Seite 9



Train Simulator classic — Ringbahn Berlin

Bedienung der Baureihe 483/484

Autoren:

- 3d-Modell: Nick Zimmermann
- Fahrphysik, Programmierung: Benjamin Ebrecht
- Sound: Linus Follert, Benjamin Ebrecht

- Dank fir Unterstitzung an: Denny Géring, Michael Pabst, Marcel Templin,
TRAXX-Driver

Hinweis zu Fahrzeug-Repaints:

Veroffentlichungen von Mods und Repaints dirfen nur nach Freigabe durch das
Entwicklerteam erfolgen. Es handelt sich beim Fahrzeug der Baureihe 483/484 um
eine komplexe Entwicklung, die bis zum finalen Release des Add-ons auf Steam
(Version 1.x) fortlaufend angepasst wird. Da auch nach Veréffentlichung der Version
1.0 noch Anpassungen am Grundmodell zu erwarten sind, bitten wir bis zur
Verdffentlichung der Steam-Version von Mods und Repaints abzusehen, um
Versionierungsprobleme zu vermeiden. Es ist damit zu rechnen, dass bis zu diesem
Zeitpunkt vom Entwicklerteam keine Freigabe zur Veréffentlichung gegeben wird.
Nach Release der Steam-Version kénnen Mods/Repaints gern ans Entwicklerteam zur
Freigabe gesandt werden. Es wird angestrebt, freigegebene Zusatze im Rahmen fir alle
Nutzer einfach zu integrierenden Bonuspacks zur Verfigung zu stellen.

Weitere Informationen zur BonusPack-Initiative:
https://trainteam.berlin/forum/index.php?2/topic/ 15 14-railworks-bonuspack-
programm/

Anfragen zur Verdffentlichung von Mods/Repaints kdnnen an ebrecht@trainteam.berlin
gestellt werden.

Ubersicht Gber die Funktionen des Fahrzeugs:

Die Baureihe 483 / 484 verfigt in der ausgelieferten Version Gber folgende Features:
- Detaillierte Modelle
o Automatisch angebrachte, wechselbare Fahrzeugnummern an der
Stirnseite, den Seitenwanden, dem Fihrerstand und dem Innenraum
o Hochdetaillierter Fihrerstand mit durchschaltbaren Perspektiven
o Innenraum mit verschiedenen Perspektiven
o ,Headout”-Ansicht in Perspektive der Turiberwachungs-Kamera
- Realistische Fahrdynamik, die mit Simulationen der Originalfahrzeuge
abgeglichen sind
- Umfangreiches Skript-Framework (,TTB MESFET")
o inkl. Sprachauswahl fir Ausgaben
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o Log-Files, um Bedienhandlungen und etwaige Fehler nachvollziehen zu
kénnen
o Zugtaufe fiir eindeutige Zurodnung, Erfassung und Uberwachung aller
Fahrzeuge im eigenen Zugverband.
- Batterieschalter
o Mit Einfluss auf Zustand der Leuchtmelder und Monitore
- Hauptschlussel
o Auf- und Abschlieflen des Fahrpults
- Hauptschalter
- Federspeicherbremse
o Originale Umsetzung mit blinkenden Leuchtastern und verzégertem
Anlegen/Lésen
- Bremssystem
o Originalgetreue Umsetzung der verschiedenen Bremssysteme Uber den
Spiel-Standard hinaus
Betriebsbremsungen im Wesentlichen elekirisch
Unterhalb 7 km/h Zuschaltung der elekiropneumatischen Bremse
Haltebremse im Stand legt automatisch an
Einbindung etwaiger Schnell- und Zwangsbremsungen mit
Traktionssperre und Nullstellungszwang
Zusatzlich Bedienung des Fihrerbremsventils moglich
o Entsprechend passende Druck-Anzeigen der Luftbehalter und -leitungen
sowie Bremszylinder C1 und C2
- Tempomat
o Redlitatsgetreue Umsetzung des Tempomats mit Kipptaster-Aktivierung
und -Vorwahl
o Vorwahl der Zielgeschwindigkeit in 5 km/h-Schritten mit Einfluss auf die
Fahr-/Bremssteuverung
o Inkl. Gleit- Und Schleuderschutz
- Beleuchtung
o Spitzenbeleuchtung
» Vorbildgetreue Kopplung an Zustand des Richtungswenders
= Bei Vorwarisfahrt drei Stellungen méglich: Signallicht,
Abblendlicht, Fernlicht
= Je passende Lichtkegel und Lensflares sowie Leuchtmelder im
Fihrerstand
o Pultbeleuchtung stufenlos regelbar
o Fihrerstandsbeleuchtung mit Leuchtstoffrohren-Effekt beim Start
o Instrumentenbeleuchtung wird mit Batterieschalter automatisch geschaltet
- Fahrgasttiren
o Uberwachung des Tirstatus im gesamten Zugverband mit Traktionssperre
und Leuchtmelderanzeige
o Zufallig versetzt 6ffnende und schlieBende Tiranimation for
vorbildgetreue Optik und Akustik

O O O O
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(@)

Seitenselektive Auswahl firs Turéffnen durch den Spieler

Leuchtmelder im Fihrerstand

(@)

Diverse Leuchtmelder funktionstahig u.a. Traktionssperre, Grinschleife,
Spitzensignal, Sander, Hauptschalter, Federspeicherbremse

Hauptmonitor mit funktionsfahigen Ausgaben

OO O O O

Anzeige von Uhrzeit und Fahrzeugnummer

Voreinstellung eines festen Datums maglich

Anzeige der Netzspannung je Fahrzeugeinheit

Anzeige von Zug-/Bremskraft und Netzstrom je mit IstWert sowie Soll-
bzw. Maximalwert

Realistische Anzeige des Netzstrombezugs auf Basis von
fahrdynamischem Berechnungsmodell: der Stromschiene enthommener
und rickgespeister Strom sowie Nettobezug

Startwerte fir Strombezug kdnnen ebenso wie angenommene
Hilfsbetriebeleistung festgelegt werden, um ,Stromsparwettbewerbe” zu
ermdglichen.

FIS-Monitor teilfunktionsfahig

@)
@)

Auswahl der Zugzielanzeige mit Anzeige des aktuell gewdhlten Ziels
Anzeige der aktuellen Station auf Basis streckenseitiger Trigger

Zugzielanzeige

(@)

Vier separate Optiken der Zugzielanzeige an Stirnseite, Seitenwénden,
im Innenraum und auf Fihrerstandsdisplay in Originalauflésung fir jedes
Zugziel

Realistische, pixelgenaue Umsetzung der Anzeige-Schriftarten

Verschiedene Zugziele der Linien S41, S42, S45, S46 und S47 kénnen
fir den Ringbahneinsatz durchgeschaltet werden

Realistische Anforderungssifa, die weg- und zeitgesteuert ist
(De)Aktivierung im Fihrerstand maglich
Startzustand kann in Optionsdatei vorgewahlt werden

Fahrsperre

O

@)
@)
@)

Umsetzung der mechanischen Fahrsperre mit Reaktion auf die
Streckenanschlége im Add-on

Zwangsbremsung bei Auslésen und Modus ,Gewollte Vorbeifahrt”
(De)Aktivierung im Fihrerstand moglich

Startzustand kann in Optionsdatei vorgewahlt werden

Sander

O

(@)

Manuelle Bedienung sowie automatische Aktivierung bei Not-
/Zwangsbremsung
Im Automatikmodus Deaktivierung unterhalb 25km/h

Scheibenwischer

(@)

3 verschiedene Modi schaltbar: Intervall, Dauver, Dauver/schnell

Stromschienenliicken

(@)

Fahrzeug reagiert auf streckenseitige Stromschienen-Enden.
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o Hérbares Aus- und Einfadeln des Stromabnehmers
o Abrissfunken je nach Haufigkeits-Voreinstellung in Optionsdatei
- Automatisches Aufristen
o Fahrzeug kann mit in Echtzeit automatisch aufgeristet werden
o Voraufgeristeter Szenariostart in verschiedenen Zusténden ebenfalls
moglich
- Umfangreicher Originalsound
o Vorbildgetreues Fahrgergusch mit Umrichter-, Motor- und Rollsounds
o Zahlreiche unterschiedliche Weichen- und Kurvengerdusche sowie
Bremsquietschen
o Sprachausgaben im Fihrerstand
o Hbrbares Ein- und Ausfadeln der Stromabnehmer an den
Stromschienenenden sowie Abrissfunken
o Fahrgasttiren mit TSl-konformen Pieptdnen
o Viele Details wie vertonte Blinkgeber-Relais und Leuchtstoffréhren-Blinken
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Ubersicht iiber die FGhrerstandselemente:

Tasten-kirzel Nr. Element Tasten-

Nr. Element

Kuirzel

Schlagtaster HMI: Netzstrombezug - )
L ~Notbremse” Backspace U Ist und Max
Leuchttaster HMI: Stromzdhler -
2 Fahrsperre” Enter (Num) 20 | Aufgenommen, -
" P Rickgespeist und Netto
Leuchttaster .
3 | ,Federspeicher N 21 Nadel Hauptluftleitung )
u (gelb)
anlegen
a Leuchﬂash.er .y Shift + N 22 Nadel Hauptluftbehdlter i
~Federspeicher 16sen (rot)
Nadeln Bremszylinder
5 | Fahr-/Bremshebel A/D 23 c1/c2 -
FGhrerbremsventil . 24 | SiFa-Leuchtmelder -
- Shift + Strg+L/
7 | SiFa-FuBtaster Leertaste 25 | Pultbeleuchtung Strg+Shift+L
8 | Kipptaster Tempomat S:L?ﬂ++v:/ 26 | Makrofon M
Fahrtrichtungsschalter W/s 27 | FGhrerraumbeleuchtung | J / Shift + J
Taster ,,Sand” inkl. . . V / Shift +
10 Leuchtmelder X 28 | Scheibenwischer v
11 | Scheinwerfer H / Shift + H 29 | Tiren links freigeben P
Kipptaster
12 | ,Hauptschalter” inkl. Strg +.Z/ 30 | Tiiren schlief3en V]
” Strg + Shift + Z
Leuchtmelder ,,aus
Rote Nadel Soll-
13 | geschwindigkeit - 31 | Tiiren rechts freigeben *
(Tempomat)
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14 | Tachonadel - 32 | SiFa-Handtaster Leertaste
15 HMI: ) 33 Leuchtmelder )
Fahrzeugnummer Griinschleife
16 | HMI: Datum / Uhrzeit - 34 | Levchtmelder .
Traktionssperre
17 | HMI: Netzspannung - 35 | Hauptschlissel K

18 HMI: Zugkraft - i
Vorwahl und Ist

47011

38 m— 546 Tempeihol

Messe Nord / *".C\

39

Nr. Element Tasten- Nr. Element Tasten-
kurzel Kuirzel

FIS: Touch-Taster . FIS: Anzeige aktuelles

36 . 38 5 -
Zugziel auf Zugziel

37 FIS: T?uch-Tuster 0 39 FIS: .Anzelge aktuelle )
Zugziel ab Station
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Element Tasten-kirzel Nr. Element Tasten-
Kirzel
e . Strg + Leert. / . B / Shift
40 | SiFa ein/aus Strg+Shift+Leert. 42 | Batterietaster +B
Mech. Strg + Enter (Num)
41 Fahrsperre / Strg+Shift+Enter
ein/aus (Num)
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Schnellstart:

Um ein nicht aufgerUstetes Fahrzeug schnell in Bewegung zu setzen, fihren Sie

folgende Schritte aus:

Batterieschalter ein (B)
Pult aufschlieBen (K)

Zugziel einstellen (0 bzw. )

oo~

erlischt)
6. Fahrtrichtungswender auf vorwarts (W)
7. Fahr-/Bremshebel auslenken (A)
8. Bei Aufforderung SiFa bestatigen (Leertaste)
9. Tirfreigabe am Bahnsteig (P fur links, * fur rechts)
1

Hauptschalter einlegen (Strg + Z) (Leuchtring am Taster erlischt)

Federspeicherbremse ldsen (Shift + N) (Leuchtring am Anlegen-Taster blinkt und

0. SchlieBen der Tiren am Bahnsteig nach Ende des Fahrgastwechsels (U)

Tastenkombinationen:

Batterie ein -> B

Fahrpult auf-/abschlieBen > K

Hauptschalter ein / aus -> Strg + Z / Strg + Shift + Z
Automatisches Aufristen: Z

Federspeicher anlegen -> N

Federspeicher 16sen -> Shift + N
Fahrtrichtungsschalter: W/S

Kombihebel -> A/D

Fihrerbremsventil -> , / .

Notbrems-Schlagtaster: Return

Tempomat ein/aus & VSoll-Vorwahl: Shift+W / Shift+S
Sanden: X

Tiren rechts freigeben: * (oder T)

Tiren links freigeben: P (oder T)

Tiren schlieBen: U

Scheinwerfer Signallicht/Abblendlicht/Fernlicht: H / Shift + H
FGhrerstandsbeleuchtung ein / aus: J / Shift + ]
Pultleuchte: Strg + L / Strg + Shift + L
Scheibenwischer hoch-/runterschalten: V / Shift+ V
Sifa an/aus: Strg + Leertaste / Strg + Shift + Leertaste
Sifa Schlagtaster: Leertaste

Sifa FuBpedal: Shift + Leertaste

Fahrsperre an/aus: Strg + Enter (Num) / Strg + Shift + Enter (Num)
Fahrsperre betatigen: Enter (Num)
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Seite 17



Train Simulator classic — Ringbahn Berlin

Makrofon: M
Zugzielanzeige schalten ab/auf: 0 / °

Aufrusten:

11.
12.
13.
14.

Batterieschalter ein (B)

Pult aufschlieBen (K)

Hauptschalter einlegen (Strg + Z) (Leuchtring am Taster erlischt)

Federspeicherbremse ldsen (Shift + N) (Leuchtring am Anlegen-Taster
blinkt und erlischi)

Hauptluftleitung wird nur bei aufgeschlossenem Pult gefillt
Instrumentenbeleuchtung schaltet automatisch mit Schlief3-Status des Fahrpults
Fahr- und Bremshebel lasst sich nur bei aufgeschlossenem Pult auslenken

Die genannten Schritte kénnen durch das ,Automatische Aufristen” (Taste Z)
ebenso angestoen werden.

Fahrbetrieb

Richtungswender mit W / S einstellen
Federspeicherbremse 16sen (Loseprozess beendet, wenn Anlegetaster nicht mehr
rot blinkt): Shift + N
Ohne Tempomat:
o Mit Fahr- / Bremshebel fahren: A / D
o Dabei wirkt intern eine Geschwindigkeitsbegrenzung von 100 km/h
o Auch ist die Beschleunigung auf 1,0 m/s? begrenzt
Mit Tempomat:
o Tempomat Gbernimmt Zugkraftvorwahl und bremst
o Esist moglich, dass die Vmax dabei kurzzeitig Gberschritten wird
o Zum Aktivieren des Tempomaten: 2sec auf erhdhen dricken: Shift + W
(Leuchtring am Taster leuchtet, wenn aktiviert)
*  Wird der Tempomat wéhrend der Fahrt aktiviert, wird die aktuelle
Geschwindigkeit vorgewdhlt (unabhéngig der sonst giltigen
5 km/h-Stufen)
o VSoll erhdhen/verringern: Shift + W / Shift + S
= Taster kurz antippen: auf nachste 5 km/h-Stufe
erhdhen/verringern
» Taster gedrickt halten: in 5km/h-Schritten erhéhen/verringern
o Tempomat ausschalten: Taster-Stellungen Vsoll erhéhen/verringern
mehrfach kurz nacheinander wechselseitig betatigen (Leuchtring am
Taster erlischt)
* Nach Ausschalten wirkt Traktionssperre (Nullstellungszwang)
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Bremssystem:
- Wird mit dem Fahr-/Bremshebel gebremst, steuert der Bremsrechner
automatisch die beteiligten Systeme an

o In der Regel wird soweit mdglich nur mit der E-Bremse gebremst

o Bei Unterschreiten von 7 km/h wird die ep-Bremse automatisch bis zum
Stillstand zugeschaltet.

o Wird ein Fahrbefehl gegeben, wird die ep-Bremse wieder gelost, sonst
bremst sie bis zum Stillstand

- Haltebremse

o Im Stillstand legt die Haltebremse automatisch an

o Wird ein Fahrbefehl gegeben, 16st die Haltebremse
- Fhrerbremsventil

o Kann mit . und , bedient werden

o Bremsbefehle werden umgesetzt, soweit die Entliftung der HLL gréBer ist,
als von anderen Systemen vorgegeben (bspw. ep-Bremse unter 7 km/h,
Haltebremse)

o Entliftung der HLL im Tempomat-Betrieb deaktiviert den Tempomaten
Schnellbremsungen, die mit dem Fihrerbremsventil eingeleitet werden,
kénnen wahrend der Fahrt gelést werden (Nullstellungszwang des Fahr-
/Bremshebels)

- Schnell/Zwangsbremsungen
o Auf folgenden Wegen kénnen Schnell-/Zwangsbremsungen ausgeldst
werden:
*  Mit dem Fahr-/Bremshebel
*  Mit dem Fihrerbremsventil
* Mit dem Notaus-Schlagtaster
* Durch die SiFa
» Durch die Fahrsperre

o Wenn sie nicht durch die Fahrsperre ausgeldst wurden, kénnen Schnell-
/Zwangsbremsungen wahrend der Fahrt wieder gelést werden

o Zum Lésen der Zwangs-/Schnellbremsungen den Fahr-/Bremshebel in
Mittelstellung bringen und ggf. das jeweilige Sicherheitssystem bedienen

Zugsicherung
- Sicherheitsfahrschalter (SiFa)

o Die SiFa ist im Auslieferungszustand des Add-ons zu Spielbeginn aktiviert

o Wahrend der Fahrt fordert das System zundchst mit dem Leuchtmelder,
danach zusatzlich Sprachausgabe zur Bestatigung auf.

o Wahrend dieser Anforderungs-Phase muss die Sifa mit dem Handtaster
oder dem FuB3pedal bedient werden.

o Anderenfalls wird eine Zwangsbremsung eingeleitet
In der Datei
.\railworks\Assets\virtualTracks\Ringbahn\Rollmateria\TTB_BR483-
484\Scripts\Options\TTB_BR483-484_Options.lua kann voreingestellt
werden, dass die SiFa zu Spielbeginn deaktiviert wird
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Fahrsperre

o Die BR 483/484 ist parallel mit zwei Zugbeeinflussungssystemen
ausgeristet: mechanische Fahrsperre und ZBS

o Die ZBS befindet sich im Fahrbetrieb dauerhaft im Zustand ,Bereitschaft
X und ist nicht aktiv

o Die mechanische Fahrsperre ist hingegen zu Spielbeginn im
Auslieferungszustand des Add-ons aktiviert

o Bei Uberfahren eines haltzeigenden Signals muss vorab die Fahrsperre
betatigt werden, um den Modus ,gewollte Vorbeifahrt” fir 6 Sekunden
zu aktivieren

o Wird ein haltzeigendes Signal nicht im Modus ,gewollte Vorbeifahrt”
Uberfahren, wird eine Zwangsbremsung bis zum Stillstand ausgeldst

o Im Stillstand kann die Zwangsbremsung durch Mittelstellung des Fahr-
/Bremshebels und Betatigen der Fahrsperre gelést werden

o In der Datei
.\railworks\Assets\virtualTracks\Ringbahn\Rollmateria\TTB_BR483-
484\Scripts\Options\TTB_BR483-484_Options.lua kann voreingestellt
werden, dass die Fahrsperre zu Spielbeginn deaktiviert wird

Tursteuerung

Die TSI-PRM-konforme Tirsteuerung des Originals wurde mit dem
charakteristischen Blinken und den Tirgerauschen (auch wéhrend der
Offnungszeit der Tiren) umgesetzt

Bei Erreichen einer Station sind die Tiren auf der Bahnsteigseite freizugeben —
es laufen alle Tiren zeitversetzt auf

Auf Grund von funktionalen Grenzen des Train Simulators laufen die Tiren nicht
automatisch wieder zu (Passagiere wirden gegen die Tiren laufen, keine
Verknipfung méglich)

Nach Ablauf der Fahrgastwechselzeit sind ist per Tastendruck der
TurschlieBbefehl zu geben — die Tiren laufen unter entsprechendem Warnton
zeitversetzt zu

Die Abfertigung des Zuges erfolgt grundsatzlich durch den Tf. Etwaige Ansagen
sind via Szenarioskripte zu realisieren.

Beleuchtung

Scheinwerfer
o Bei aktivem Batterieschalter kdnnen die Scheinwerfer des Zuges genutzt
werden, es werden bei Aktivieren des Batterieschalters automatisch die
Signallichter eingeschaltet
o Der Schalter fir die Scheinwerfer hat die 3 Stellungen

= Signallicht
=  Abblendlicht
=  Fernlicht
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o Abhdngig von der gewahlten Fahrtrichtung werden die Scheinwerfer
entsprechend geschaltet. Liegt der Richtungswender auf Mitte, zeigen
beide Zugenden Zugschlusssignal.

- Instrumentenbeleuchtung

o Schaltet automatisch mit aufschlieBen des Pults ein, wenn Batterieschalter

ein
- Pultbeleuchtung

o Kann bei aktiviertem Batterieschalter mit dem Drehknpof im Fihrerstand

stufenlos bedient werden.
- Fohrerstandsbeleuchtung

o Kann bei aktiviertem Batterieschalter mit dem Schalter im Fihrerstand ein-

/ausgeschaltet werden.

Scheibenwischer

- Es gibt einen Scheibenwischer-Drehschalter mit 4 Stellungen:
o Aus
o Intervall
o Davuerwischen
o Daverwischen schnell

- Mit den Tasten V bzw. Shift + V kann zwischen den Schalterstellungen hoch-

bzw. runtergeschaltet werden

Zugzielanzeiger

- Es sind knapp 60 zur Ringbahn passende Zugziele im Spielerzug vorbereitet,
wobei an der Fahrzeugfront, den Seitenfenstern und im Innenraum verschiedene
Texte angezeigt werden kdnnen

- Das aktuell ausgewdhlte Zugziel wird zudem im Fihrerstand am FIS-Bildschirm
(rechts) angezeigt

- Das Hoch- / Runterschalten erfolgt mit den Tasten O bzw. *

- Etwaige Ansagen sind via Szenarioskripten zu realisieren.

- Liste der verfigbaren Zugziele:
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HMI

S41 Ring

S45 Sidkreuz

S41 Gesundbrunnen

S45 Tempelhof

S41 Beusselstralie

S45 Hermannstrale

S41 Westend S45 Neukolln

S41 Halensee S45 Schoneweide

S41 Bundesplatz S45 Grinau

S41 Sidkreuz S45 Flughafen Schonefeld
S41 Tempelhof S45 BER T1-2

S41 HermannstralRRe

S46 Gesundbrunnen

S41 Neukolln

S46 Beusselstralle

S41 Ostkreuz

S46 Westend

S41 Greifswalder StralRe

S46 Halensee

S41 Schonhauser Allee

S46 Bundesplatz

S41 Schoneweide

S46 Sidkreuz

S42 Ring

S46 Tempelhof

S42 Gesundbrunnen

S46 Hermannstralle

S42 BeusselstraRe S46 Neukolln

S42 Westend S46 Schoneweide
S42 Halensee S46 Grinau

S42 Bundesplatz S46 Zeuthen

S42 Sudkreuz

S46 Konigs Wusterhausen

S42 Tempelhof

S47 Tempelhof

S42 HermannstralRRe

S47 Hermannstralle

S42 Neukollin

S47 Neukolin

S42 Ostkreuz

S47 Schéneweide

S42 Greifswalder Strafle

S47 Spindlersfeld

S42 Schonhauser Allee

Bitte nicht einsteigen

S42 Schoneweide

[Leere Anzeige]

S45 Bundesplatz

Fahrgastinformationssystem (FIS)

o Rechter Monitor

o Zeigt das aktuell gewdhlte Zugziel an
Hauptbildschirm (mittige Konsole, rechte Seite)

o Zeigt Fahrzeugnummer sowie Datum und aktuelle Uhrzeit an

o Das Datum wird der Jahreszeit entsprechend gewdhlt oder kann durch
Fahrzeug-Parameter explizit bestimmt werden

o Es wird die Netzspannung je Einheit im Zugverband angezeigt

o Es wird die Zug/Bremskraft angezeigt

= Der Pfeil an der Skala zeigt den vorgewdahlten Wert an
» Der Farbbalken zeigt den tatscchlich erreichten Wert an

» Blauver Balken = Beschleunigung
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* Rosa Balken = Bremsung

= Es ist normal, dass insbesondere bei Bremsungen nicht daverhaft
der Zielwert erreicht wird. Bspw. kénnen die automatisch
unterhalb 7 km/h anlegende ep-Bremse sowie die Haltebremse
andere Werte anfordern, als vom Triebfahrzeugfihrenden
ausgewahlt

o Weiterhin wird der aus der Stromschiene bezogene Strom (des
Zugverbands) angegeben.

» Blauver Balken = Bezug aus der Stromschiene

* Rosa Balken = Rickspeisen zur Stromschiene

» Die Netzstrombegrenzung liegt im Netz der Berliner S-Bahn
Uberwiegend bei 4.000 A. Dieser Wert kann fir Vollzige bei
weniger als 100 % Leistung erreicht werden, dann muss
entsprechend abgeregelt werden.

» Ein im Stand bezogener Strom (= kleiner blauer Balken) resultiert
aus der Versorgung der Hilfsbetriebe (Elektronik, Licht,
Heizung/Klimaanlage) und variiert jahreszeitlich

* Umgewandelte Bremsenergie wird zundchst zur Speisung der
Hilfsbetriebe genutzt — bleibt ein Uberschuss, wird dieser ins Netz
zurickgespeist

o Ein Zahler z&hlt in drei Werten die fur den eigenen Triebzug bezogene
Energie (=Viertelzug bei BR 483, Halbzug bei BR484)

= ,Aufgenommen”: Bezug aus der Stromschiene

= ,Rickgespeist”: Anteil, der Gber die Stromschiene ins Netz
zuriickgespeist werden konnte.

= ,Netto”: Differenz aus ,aufgenommener” und ,rickgespeister”
Energie, d.h. effektiv vom Fahrzeug verbrauchte Energie. Mit dem
Fahrzeug kdnnen Rickspeisequoten um 50 % erreicht werden.
Diese ist u.a. abhéngig vom Fahrstil und den Wetterbedingungen.

= Der Hilfsbetriebeverbrauch wird jahreszeitlich innerhalb einer
Spanne zufallig gewahlt.

= Eine explizite Vorgabe des Hilfsbetriebeverbrauchs kann durch
Nutzung des Parameters ,_AUX=<XX>" in der Fahrzeugnummer
des fihrenden Fahrzeugs je Szenario erfolgen, dabei ist <xx>
durch die vorzugebende Leistung fir den gesamten Zugverband in
kW zu ersetzen. Es wird empfohlen, je Wagenkasten nicht mehr
als 30 kW zu setzen.

- FASSI
o Es wird ein leerer FASSI-Fahrplan angezeigt. Das System ist nicht ngher
im Spiel nachgebildet worden.
- Videomonitor
o Wahrend der Turfreigabe zeigt der Monitor ein gestértes Videobild an.
o Das System ist nicht naher im Spiel nachgebildet worden.
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FGhrerstandswechsel
- Fahr-/Bremsschalter in Mittelstellung
- Fahrtrichtunsschalter auf Neutral
- Federspeicherbremse anlegen
- Fahrpult abschlieBen (Hauptschalter und Batterieschalter kdnnen eingelegt
bleiben)
- Fohrerstand wechseln (Strg + ,+" bzw. Strg + ,-)
- Fahrpult aufschliefien
- Federspeicherbremse 16sen
- Fahrtrichtung wéhlen
- Fahr-/Bremshebel auslenken

Fahrzeugnummern
- Die im Szenario-Editor vergebenen Fahrzeugnummern werden an
verschiedenen Stellen via ,Dynamic Numbering“-Funktion des Train Simulators
angezeigt
o An der Fahrzeugfront und Fahrzeugseite mittig: Betreibernummer
o Im Fahrgastraum vorn und hinten: Betreibernummer
o Im Fihrerstand oben: Betreibernummer
o Am Langtrager des Rahmens am Fahrzeugende: NVR-Nummer
- Dabei ist zu beachten, dass je Fahrzeug zwei verschiedene Fahrzeugnummern
fir das selbe Fahrzeug genutzt werden
o NVR-Nummer
» Gibt die Bezeichnung im nationalen Fahrzeugregister (NVR) an
und nutzt die vierstellige Baureihennummer.
» Beispiel: 94 80 0484 002-1 D-DB
o Betreibernummer
» Gibt Fahrzeuge mit Bezug zu Triebzugeinheiten (via Buchstaben)
an und nutzt dabei gleiche Ordnungsnummern je Einheit, auch
wenn diese nicht mit der NVR-Ordnungsnummer Gbereinstimmen
» Beispiel: Betreibernummer 483 021 B gehort zur NVR-Nummer
94 80 0483 521-1 D-DB
- Im Szenario-Editor werden automatisch passende Nummern vergeben, jedoch
missen die Ordnungsnummern und Kontrollziffern manuell angepasst werden,
um eine zusammengehdrige Einheit darzustellen.
o Nummernschema im Spiel: 9480_0484_509-5D
o Abweichende Betreibernummer wird automatisch richtig dargestellt

Sprachauswahl, Optionen und Logger

Die Module des Skriptsystems fir die BR483/484 bieten die Méglichkeit, diverse
Optionen durch den Endanwender zu setzen. Das bedeutet, dass sich jeder Nutzer
das Fahrzeug seinen Vorstellungen entsprechen innerhalb eines gewissen Rahmens
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anpassen kan
Grenzen.

n - wo es dem Spaf3faktor dienlich ist, auch aufBerhalb realistischer

Die Einstellung erfolgt in der Optionsdatei TTB_BR481_Options.lua, die sich im Ordner

.\railworks\Assets\virtualTracks\Ringbahn\Rollmaterial\TTB_BR483-
484\ Scripts\Options

befindet. In di

eser Datei werden alle Vorauswahlen getroffen, jede Einstellung ist

nochmals in der Datei selbst erklart und der mégliche Wertebereich angegeben.

- Sprachauswahl

(@)

O

In unten genannter Optionsdatei kann die Sprache ausgewdhlt werden,
in welcher Ausgaben im Spiel erfolgen sowie in den Log-Dateien.

Die Sprachpakete Deutsch und Englisch sind mitgeliefert, Deutsch
voreingestellt.

Es kdnnen weitere Sprachpakete erstellt und Gber die Optionsdatei
eingebunden werden.

- Optionen

O

O

(@)

- logger

O

Die Datei
.\railworks\Assets\virtualTracks\Ringbahn\Rollmaterial\TTB_BR483-
484\Scripts\Options\TTB_BR483-484_Options.lua enthdlt einige
Options-Eintradge samt Erlduterung, die bei Bedarf angepasst werden
kénnen.
Die Optionen bestimmen, wie sich das Fahrzeug wahrend des Spiels
verhdlt bzw. welche Voreinstellungen zu Spielstart umgesetzt werden
Beispiele der Einstellungsmdglichkeiten
= Sprachpaket fir Ausgaben
* Log-Modus:
e Sollen Log-Dateien mitgeschrieben werden?
o Echtzeitausgaben im Spiel (de)aktivieren?
» Sifa bei Spielstart aktivierte
= Fahrsperre bei Spielstart aktiviert?
» Typischer Sander-Vorrat
» Haufigkeit von Abrissfunken

Fir den Spielerzugverband wird fir jedes einzelne Fahrzeug je Spiel
eine Log-Datei im Ordner
RailWorks\Assets\virtualTracks\Ringbahn\Rollmaterial\TTB_BR483-
484\Scripts\Logs abgelegt
» Zusatzlich kénnen vom aktuell besetzten Fahrzeug Meldungen in
Echtzeit im Spiel ausgegeben werden. Diese sind standardmaBig
aktiviert, kdnnen aber in der Optionsdatei je Log-Modus auch
unterdrickt werden.
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» Es werden Log-Dateien mit Benennung der jeweiligen
Fahrzeugnummer abgelegt und beim Start des néchsten Szenarios
mit der BR 483/484 geldscht. Sollen etwaig auftretende
Besonderheiten erfasst werden, sind die Log-Dateien vor dem
ndchsten Spielstart an einem anderen Ort zu sichern.

* Die Log-Dateien erfassen neben dem Zustand des Fahrzeugs (u.a.
Zugtaufe) auch Beeinflussungen (streckenseitig bzw. durch andere
Fahrzeuge im Zugverband) sowie Bedienhandlungen des Spielers

AbschlieBende Hinweise zum Fahrzeug

An dieser Stelle sollen weitere, wertvolle Hinweise gesammelt werden, die fir den
reibungslosen Betrieb des Fahrzeug und Fehlerfreiheit wichtig sein kénnen.

Computergesteuerter Verkehr

Das TrainTeamBerlin verfolgt eine strikte Trennung von Fahrzeugen, die im Spielerbetrieb
eingesetzt werden von solchen, die im Verlauf eines Szenarios ausschlief3lich durch den
Computer gestevert werden ("KI-Verkehr", "KI" als Abkirzung fir "kinstliche
Intelligenz").

Das reichhaltig ausgestattete Spielerfahrzeug ist entsprechend ressourcenlastig und fir
den reinen, massenhaften Betrieb im KlI-Verlehr weder geeignet, noch dafir ausgestattet.
Es wird daher dringend empfohlen, im Kl-Verkehr ausschlieflich die zusatzlich
mitgelieferten KI-Fahrzeuge zu benutzen. Sie sind speziell darauf ausgerichtet, in grofien
Mengen eingesetzt zu werden und gleichzeitig den Rechner nicht annéhernd so stark zu
belasten wie bei gleicher Anzahl von Spieler-Fahrzeugen.

Zudem gibt es fir die meisten Kl-Fahrzeuge in den entsprechenden Handbichern
weiterfihrende Hinweise, wie deren zusdtzliche Funktionen im Szenario schnell und
einfach zu konfigurieren sind (bspw. Zugzielanzeige).

Steuerungsmodus

Das vorliegende Fahrzeug ist darauf ausgelegt, im Rahmen der Moglichkeiten der
Simulationsplattform  “Train ~ Simulator ~ Classic”  ("Railworks") eine  méglichst
originalgetreve Simulation des grofien Vorbilds zu sein. Es ist daher nicht vorgesehen,
dass Fahrzeug im vereinfachten Steverungsmodus (HUD, Tasten F3/F4, Gamepad) zu
stevern.

Es ist moglich, zahlreiche der neuen, komplexen Funktionen fir einen einfachen und
reinen Spaf3-Fahrbetrieb zu deaktivieren. Dieser sollte dennoch in jedem Fall mit dem
Modus der Expertensteuerung durchgefihrt werden.

Speichern eines Szenarios/Rollender Start
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Das vorliegende Fahrzeug ist nicht fur das Speichern von Szenarios vorgesehen. Es ist
prinzipiell méglich, die Speicherfunktion zu nutzen, jedoch wird der Kontext der im
Hintergrund ausgefihrten Skripte hdchstwahrscheinlich nicht mehr zu den im Spiel
gespeicherten Zustand passen - mit Fehlfunktionen bzw. zumindest wirrem Verhalten
einzelner Systeme ist zu rechnen. Analoges gilt fir die Funktion "Rollender Start".

Da die Szenarien mit diesem Fahrzeug Gblicherweise eine begrenzte Lange haben, sollte
dieser Umstand kein grofies Problem darstellen.

FGhrerstandswechsel

Beim Wechsel des Fihrerstands sind keine besonderen Hinweise zu beachten. Der
zweite, neu betretene Fihrerstand muss ggf. der Anleitung entsprechend neu
(teil)aufgeristet werden. Im Sinne des originalgetreuen Fahrens empfiehlt es sich
dennoch, vor Verlassen eines Fihrerstands das Fahrpult wieder abzuschlief3en.

Eigene Szenarien bauen

Wie im Handbuch vorgestellt, sind fir die BR483/484 zahlreiche zusatzliche
Funktionen programmiert worden, die eine spezielle Behandlung beim Erstellen eigene
Szenarien erfordern. Zahlreiche dieser Funktionen werden Gber Trigger gesteuert, die in
den jeweiligen Unterkapiteln genau erlautert wurden. Die mitgelieferte Strecke minimiert
den Aufwand des Setzens dieser Trigger, da diese - soweit fir alle Szenarien sinnvoll -
bereits im Voraus gesetzt wurden. Es ist denkbar, dass nach der Verdffentlichung des
Fahrzeug-Add-ons weitere "Szenario-Templates" fir zusatzliche Strecken erscheinen
werden. Es lohnt daher, sich auf www.trainteam.berlin bei Bedarf zu informieren.

Anleitungen fir Bastler
Eigene Sprachdateien einbinden

Fast alle durch das Skriptsystem vorgenommenen Skriptausgaben (ob im Spiel oder im
Logfile) werden einer Sprachdatei entnommen, die im Ordner

.\railworks\Assets\virtualTracks\Ringbahn\Rollmaterial\TTB_BR483-
484\Scripts\Language

liegt. Zundchst sind vorgefertigte Dateien fir Deutsch und Englisch mitgeliefert. Jeder
Nutzer kann weitere Sprachdateien hinzufigen, ohne das Skriptsystem veréndern zu
mussen.

Die Sprachauswahl erfolgt in der Optionsdatei, die sich im Ordner

.\railworks\Assets\virtualTracks\Ringbahn\Rollmaterial\TTB_BR483-
484\ Scripts\Options
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befindet. In dieser Datei kdnnen noch weitere Vorauswahlen getroffen werden, die
allesamt nochmals in der Datei selbst erklart sind.

Die Sprache wird im Feld options.LANGUAGE gewdhlt. Vorauswéhlbar sind
,GERMAN" und ,ENGLISH". Figt der Benutzer eine weitere Sprachdatei hinzu, so hat
sich diese als <SPRACHE> .lua ebenfalls im Language-Ordner zu befinden. Zur Auswahl
dieser wird im Sprach-Optionsfeld der Optionsdatei der Eintrag ,<SPRACHE>"
vorgenommen. Fehlerhaftes Einbinden einer Sprachdatei fihrt zum ,language
Unknown”-Fehler bei der Ausgabe im Spiel: ,##LU##". Fehlen einzelne Eintrége einer

bearbeiteten Sprachdatei, so wird an deren Stelle der ,String Unknown”-Fehler
ausgegeben: , ##SU##".

Fahrzeugparameter eingeben

Um im Szenario-Editor einem Fahrzeug zusatzliche, szenariospezifische Eigenschaften
mitzugeben, wird diesem Uber die Fahrzeugnummer ein Parameter Gbergeben. Mehrere
Parameter werden getrennt durch Unterstriche an die Wagennummer angehangen:

Bsp. 9480_0484_509-5D _<Parameter1>_<Parameter2>

Bei Spielstart wird der Parameter ausgelesen und die Fahrzeugnummer automatisch
eingekirzt, so dass Funktionen wie das "Dynamic Numbering" mit automatisch
angeschriebener Fahrzeugnummer funktionieren. Das fihrt jedoch dazu, dass im
Szenario-Editor unter Nutzung der Nummer inkl. Parameter keine korrekt
angeschriebene Nummer am Modell zu erkennen istl Weiterhin muss bei Angabe der
Wagennummer in Szenario-Anweisungen (Bsp. "Rangieren") die Fahrzeugnummer
OHNE Parameter angegeben werden! Diese Parameter werden zu Spielstart verarbeitet
und die Fahrzeugnummer auf die Ubliche Lange gekirzt. Es gibt Parameter, die eine
feste Textfolge haben, andere erlauben zusatzliche Zahlenangaben, vgl. folgende
Auflistung:

- SANDERRES=<X>
o Vorrat des Sandbehdalters. <x> wird durch die Dauver in Sekunden ersetzt,
die noch gesandet werden kann
- DATE=<YYYYMMDD>
o Datumsanzeige der HMI vorgeben: Der Platzhalter <YYYYMMDD> wird
durch eine Datumsangabe des Formats YYYYMMDD ersetzt
- KWHC=<X>
o Startwert des Energiezdahlers ,Aufgenommen”: <X> wird durch den
Startwert in kWh ersetzt.
- KWHR=<X>
o Startwert des Energiezahlers ,Rickgespeist”: <X> wird durch den
Startwert in kWh ersetzt. Dabei soll der Rickspeisewert kleiner (i.d.R.
halb so grof3 oder noch kleiner) als der ,Aufgenommen”-Wert sein.
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- AUX=<X>
o Festlegung des Hilfsbetriebeverbrauchs je Wagenkasten”: <X> wird
durch den Wert in kW ersetzt. Es werden Werte unter 30 kW
empfohlen.
- logger
o Sofern die Option in der Optionsdatei aktiviert ist (vgl. oben), verfigt
das Fahrzeug Uber die Méglichkeit, Ausgaben zur Fahrt im Spiel
und/oder in einer Log-Datei aufzuzeichnen
o Ausgaben im Spiel erfolgen Gber Textfenster am rechten oberen
Bildschirmrand
o Dateiausgaben erfolgen in txt-Dateien, die der Fahrzeugnummer
entsprechend benannt sind unter
. \RailWorks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR483-484\Scripts\Logs
o Sollte es Probleme bei der Bedienung des Fahrzeugs geben, kann das
Nachvollziehen der Handlungen aus den Log-Dateien hilfreich sein
o Logs vorangegangener Fahrten werden beim Start eines weiteren
Szenarios automatisch geldscht

Ansteuerung des Fahrzeugs via Szenario-Skript

Es besteht die Mdglichkeit, durch die Nutzung von Szenario-Skripten beim Bau eigener
Szenarien Einfluss auf das Fahrzeug zu nehmen. Es kann das automatische Aufristen
des Fahrzeugs angestoen werden.

Auto-Aufristen via Szenarioskript anstofien

Der automatische Aufristvorgang kann auch per SzenarioSkript automatisch

angestof3en werden, wenn dies gewunscht ist. Dazu muss dafir gesorgt werden, dass
im zugehérigen Szenarioskript die Zeile

SysCall ( ""PlayerEngine:SetControlValue", "AutoSetupByScript", 0,1 );

ausgefihrt wird.

Weiterhin ist es mdglich, via Skript ein schnelles Auto-Aufristen zu starten, wobei der
Zug sofort nach Anforderung vollstandig aufgeristet ist. Dazu muss dafir gesorgt
werden, dass im zugehdrigen Szenarioskript die Zeile

SysCall ( '"PlayerEngine:SetControlValue", '""AutoSetupByScript", 0, 2 );

ausgefihrt wird. Diese Funktion ist nitzlich, wenn der Zug bspw. zum Szenariostart
bereits fertig aufgeristet bereitstehen soll.
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Auflerdem ist es vorgesehen, Situationen zu simulieren, in denen der Zug von einem
Kollegen aufgeristet, aber mit abgeschlossenem Fahrpult sowie angezogener
Federspeicherbremse Gbernommen wird (entspricht Personalwechsel). Dieser Zustand
kann durch Anstof3 via Szenarioskript ebenfalls in Bruchteilen einer Sekunde (bspw. zum
Szenariostart) hergestellt werden. Dazu muss dafir gesorgt werden, dass im
zugehorigen Szenarioskript die Zeile

SysCall ( '"PlayerEngine:SetControlValue", '"AutoSetupByScript", 0, 3 );

ausgefihrt werden.
Aktionen via streckenseitiger Trigger auslésen
Dem Add-on liegen zahlreiche Ausldser ("Trigger") bei, die in Strecken und Szenarien verbaut

werden kénnen, um bei Uberfahrt durch den Spielerzug verschiedene Aktionen auszulésen. Die
folgende Tabelle gibt eine kompakte Ubersicht:

Trigger Funktion

TTB Trigger Stromschienenliicke ANFANG Markiert den Beginn einer Stromschienenliicke in
Fahrtrichtung, bei "Ringbahn" und ,S25 Siidast” bereits
(teils) fest in Strecke verbaut. Bendtigt Zusatzeingaben
(vgl. unten).

TTB Trigger Stromschienenliicke ENDE Markiert das Ende einer Stromschienenliicke in
Fahrtrichtung, bei "Ringbahn" und ,S25 Siidast” bereits
(teils) fest in Strecke verbaut. Bendtigt Zusatzeingaben
(vgl. unten).

TTB Trigger Station Announcement Lost fahrzeugunabhdngig eine Stationsansage aus.
Erfordert Zusatzeingaben, ein passendes Szenarioskript
und eine Ansagendatenbank. Erlduterung im
Streckenteil des Handbuchs.

TTB Trigger Platform Marker Markiert die nachste Station/Gleis fiir die Anzeige im
FIS-Monitor. Erfordert Eingabe des Stationskirzel und
Gleises (vgl. unten). Trigger in Ringbahn-Strecke bereits
fest gesetzt.

Stromschienenlicken markieren

Diese markieren je Fahririchtung den Anfang/das Ende einer Stromschienenliicke. Fir
ein Stromschienenende werden also zwei, fir eine Licke mindestens vier Trigger
bendtigt. In der Auswahlliste sind diese als

"TTB Trigger Stromschienenlicke ANFANG" und
"TTB Trigger Stromschienenlicke ENDE"
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zu finden. In das Signalflyout ist jeweils ein "R" oder "L" einzutragen, um anzugeben,
auf welcher Seite (in Fahririchtung des Signallinks) sich das Stromschienen-Ende

befindet.

Fur die Strecke "Ringbahn" sind/werden diese Trigger bereits streckenseitig fest
verbaut.

Ndchstes Bahnsteiggleis markieren

Die Markierung sorgt fir eine entsprechende Anzeige im FIS-Monitor (rechte Seite) des
Fhrerstands. Im Trigger ist im Signalflyout im rechten Textfeld folgender Code
einzugeben:

XXXXX000"

Dabei steht ,XXXXX“ fir eine auf 5 stellen genormte Stationsabkirzung. Die
Gleisnummer wird stets als dreistellige Zahl an Stelle von ,000” angegeben. Folgende
Stationen kénnen angezeigt werden:

Kurzel Stationsname

BPKW Pankow

BBOF _ Bornholmer Straf3e
BSAL_ Schonhauser Allee
BGSS Greifswalder Straf3e
BLST Landsberger Allee
BSTO Storkower Straf3e
BFAL Frankfurter Allee
BOK Ostkreuz

BTP Treptower Park
BSO Sonnennallee
BNK Neukolln

BHER_ Hermannstraf3e
BTHF Tempelhof

BSKR_ Sidkreuz

BSGR_ Schéneberg

BIP Innsbrucker Platz
BBUP_ Bundesplatz

BHEI Heidelberger Platz
BHO Hohenzollerndamm
BHAL Halensee
BWKRR Westkreuz

BMN Messe Nord / ICC
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BWES Westend
BJUN_ Jungfernheide
BBEU Beusselstraf3e
BWH Westhafen
BWED Wedding
BGB Gesundbrunnen
Ki-Fahrzeug
BR483/484

- Im Szenarioeditor freizuschalten: virtualTracks \ Ringbahn

- Zugverband der BR483 / 484 (S-Bahn Berlin) mit Originalsound
- zufdllig versetzt 6ffnende und schlieBende TUren
- Lackierungsvarianten:

¢ Traditionsfarben
- vorgefertigte Consists beiliegend

- Analog zum Spielerfahrzeug kann das Kl-Fahrzeug an die Fahrzeugnummer
angehangene Parameter verarbeiten. Diese Parameter werden zu Spielstart
verarbeitet und die Fahrzeugnummer auf die Ubliche Lange gekirzt. Mehrere
Parameter werden je durch einen Unterstrich ,,_" getrennt eingegeben, auch vor dem
ersten Parametereintrag erfolgt ein Unterstrich.

- Der Parameter ,,PASS=0" sorgt daflr, dass im Fahrzeug ab Spielstart keine
Fahrgdaste sitzen, bspw. um Leerfahrten darzustellen. Beispiel der Eintragung:
,2480_0483_001-4A_c_PASS=0"
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- Zugzielanzeiger kann vorgewdhlt werden — klassische Vorwahl eines Zugziels via
Dynamic Numbering

- Loknummer enthdlt an letzter Stelle (1) einen Buchstaben, der eine
Zugzielanzeige vorwdahlt

- Beispiel: 9480_0483_001-4A_c

- das markierte ,,c" codiert die Zugzielanzeige ,,S1 Potsdam Hbf"

- verfUgbare Anzeigen sind in der folgenden Tabelle aufgelistet:

S1 Oranienburg S45 SUdkreuz

S1 Frohnau S45 Bundesplatz

S1 Potsdam Hbf S45 Flughafen Schénefeld
S1 Wannsee S46 Westend

S2 Bernau S46 Konigs Wusterhausen
S2 Buch S47 HerrmanstraBe

S2 Blankenfelde

S47 Spindlersfeld

S2 Lichtenrade

S47 Schoneweide

S2 Priesterweg S5 Spandau

S2 Sudkreuz S5 Mahlsdorf

S2 Potsdamer Platz S5 Hoppegarten
S25 Teltow Stadt S5 Strausberg

S$25 Lichterfelde SUd

S5 Strausberg Nord

S$25 Lichterfelde Ost

S7 Potsdam Hbf.

S25 Priesterweg

S7 Ahrensfelde

S$25 Sudkreuz

S75 Westkreuz

S25 Potsdamer Platz

S75 Wartenberg

S$25 Nordbahnhof

S8 Birkenwerder

=@M | INK|X|g|<|c|*|wmla@ |0 3|3 | —|x|™|T@ |0 o~ o0

S25 Gesundbrunnen S8 Zeuthen

S25 Schénholz S8 GrUnau

S25 Tegel S85 Waidmannslust
S25 Hennigsdorf S$85 Grinau

S3 Erkner S9 Pankow

S3 Ostbahnhof S9 Flughafen Schénefeld
S41 Ring S9 BER T1-2

S42 Ring S9 Spandau

S1 Zehlendorf S85 Pankow

S1 Potsdamer Platz S85 Frohnau

S7 Wannsee S8 Hohen Neuendorf
S25 Velten S8 Wildau

S26 Teltow Stadt S75 Spandau

S26 Lichterfelde Sud

S75 Warschauer StraBe

S26 Potsdamer Platz

S5 Westkreuz

20 |38 43

S$26 Waidmannslust

N0 hWN=ON<XXg<C=HwnmnEOI0ZI™A“"|ITO™mOONOD®ED>

S5 Charlottenburg
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( S26 Blankenburg 8 S5 Warschauer StraBe
) S3 Spandau o] S5 Ostbahnhof

? S3 Westkreuz + S86 Gronau

{ S3 Charloftenburg - S86 Buch

} S3 Ostkreuz * Sé6 Hauptbahnhof

[ S3X Ostbahnhof / Sé Gartenfeld

] S3X Friedrichshagen = S15 Gesundbrunnen
< S45 Hermannstr. _ S15 Hauptbahnhof
s S$45 Gesundbrunnen # Nicht Einsteigen

| S45BER T1-2 / Pendelverkehr

\ S46 Gesundbrunnen ~ Werkstattzug

A S47 SOdkreuz . Sonderzug

4

S47 Gesundbrunnen

[leere Anzeige]
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Signalbuch

Quelle: Die Signale der Deutschen Bahn, Signalbuch (SB) DS/DV301 giltig ab
10.Dezember 2006.

Kirzel Bedeutung Bild

Bi4 ~Pfeifen”: Einmal ca. 3 Sekunden
lang pfeifen. Nicht pfeifen bewirkt
Strafpunkte im Karriereszenario.

El 1 ~Ausschalten” des
Hauptschalters des Triebfahrzeugs.
Bei der S-Bahn bedeutet das:
Loslassen des Fahrschalters.
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El 2 »Einschalten” des Hauptschalters
der E-Lok. Bei der S-Bahn bedeutet
das Wiedereinschalten des
Fahrschalters ist ab hier erlaubt.

HpO  ,Halt.”

HI 1 ,Fahrt mit
Hochstgeschwindigkeit.

V4
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Hl 3a ,,Fahrt mit 40 km/h, dann mit
Hochstgeschwindigkeit.”

HI 3b ,,Fahrt mit 60 km/h, dann mit
Hochstgeschwindigkeit”

HI 7 ~Hochstgeschwindigkeit auf

40 km/h ermafigen.”

(gelbes Licht blinkt)
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Hl 9a ,,Fahrt mit 40 km/h, dann mit
40 oder 60 km/h.”

(oberes gelbes Licht blinki)

HI9b ,,Fahrt mit 60 km/h, dann mit
40 oder 60 km/h.”

(oberes gelbes Licht blinki)
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HI 10 ,Halt erwarten.”

Hl 12a ,Fahrt mit 40 km/h, Halt
erwarten.”

Hl 12b , Fahrt mit 60 km/h, Halt
erwarten”
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HI 13/ ,Zughalt.”
HpO

Ks 1 ,Fahrt frei.”

Ks 1+ ,Fahrt frei mit (Anzeige x 10)

Zs 3 km/h.”: Die angezeigte (Ziffern x
10 in Km/h) Geschwindigkeit darf
vom Signal ab im anschlieBenden
Weichenbereich nicht Gberschritten
werden.
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Ks 1 ~Fahrt frei, Fahrt mit (gelbe

blinken Anzeige x 10) km/h

d +Zs erwarten.” (ggf. in Verknipfung

3v mit Zs3!) Signal Zs3 ist (mit der
angezeigten Geschwindigkeit) zu
erwarten

(grunes Licht blinki)

Ks 2 ~Halt erwarten” (ggf. in
Verknipfung mit Zs3).

Lf 1 ~Langsamfahrscheibe”: Es folgt
(im Regelbremsabstand) eine
voribergehende Langsamfahrstelle,
auf der nicht schneller als (Zahl x 10)
km/h gefahren werden darf.
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Lf 2 ~Anfangsscheibe”: Beginn der
voribergehenden Langsamfahrstelle.

Lf 3 ~Endescheibe”: Ende der
voribergehenden Langsamfahrstelle.

Lf 6 ~Geschwindigkeitsankinde-
tafel”: Ein Geschwindigkeitssignal
(LF 7) ist zu erwarten, abbremsen auf

die im Signal angezeigte Zahl x 10
in km/h.
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Lf 7 ~Geschwindigkeitstafel”: Die
am Signal angezeigte
Geschwindigkeit (Zahl x 10) darf ab
diesem Signal nicht mehr
Uberschritten werden.

Ne 2 ,Vorsignaltafel”: Kennzeichnung
des Standortes eines Vorsignals.

Ne 3 ,Vorsignalbaken”: Ein Vorsignal
ist zu erwarten.
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Ne 5 ,Haltetafel”: Kennzeichnung des
Halteplatzes der Zugspitze bei
planméaBig haltenden Zigen. Bei
Zusatz 24x fur S-Bahnzige mit 6
Woagen. Bei Zusatz Kurzzug fir Zige
mit 4 oder 2 Wagen.

ShO ,Halt, Fahrverbot.”

Sh1 ~Fahrverbot aufgehoben.”
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Sh2

Zsl

/s2

,Schutzhalt.”

»Ersatzsignal”: am ,Halt”
zeigendem oder gestérten Signal
ohne schriftlichen Befehl

vorbeifahren. (ein blinkendes weifes
Licht)

(weies Licht blinkt)

~Richtungsanzeiger”: Die
Fahrstraf3e fihrt in die angezeigte
Richtung

\

q'
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Zs3 ~Geschwindigkeitsanzeiger”:
Die angezeigte (Ziffern x 10 in
Km/h) Geschwindigkeit darf vom
Signal ab im anschlieffenden
Weichenbereich nicht Gberschritten
werden.

Zs3v  ,Geschwindigkeitsvoranzeiger
2 Signal Zs3 ist (mit der
angezeigten Geschwindigkeit) zu
erwarten

Zs6 ~Gegengleisanzeiger”: Der
Fahrweg fihrt in das benachbarte
durchgehende Hauptgleis

Zs7 ~Vorsichtssignal”: Am gestorten
oder Hp O zeigenden Hauptsignal
ohne schriftlichen Befehl
vorbeifahren. Weiterfahrt auf Sicht.
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