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Liebe Kundin, lieber Kunde,

vielen Dank fur lhr Interesse an unserem Produkt ,Die Baureihe 481“. Mit dem vorliegenden AddOn
haben Sie eine ganz besondere Umsetzung erworben.

Das vorliegende Addon ist unser erstes, welches sich auf eine von Grund auf neu erstellte
Fahrzeugbaureihe im DTG Train Simulator konzentriert. In diesem Zuge ist ein véllig neues,
modulares Skriptsystem entstanden um die spezifischen Funktionen der Berliner S-Bahn nachbilden
zu kdnnen, was mit entsprechend langer Entwicklungszeit verbunden war. Die MUhen haben sich
jedoch gelohnt: neben vielen detailverliebten Besonderheiten wie aufflackernden Lampen und
korrekt berechneten Funkenabrissen konnten auch véllig neue Systeme wie eine eigene Fahrgast-
Simulation fur realistisch volle Zige sowie ein erweiterbares, voll funkfionsféhiges IBIS fir die
Zugzielanzeigen und Ansagen etabliert werden!

Eine weitere Besonderheit ist die Tatsache, dass als Beigabe zum Fahrzeug eine ganze Strecke
mitgeliefert wird! Dazu gebihrt zunéchst Jan Bleif3 unser herzlicher Dank! Er hat uns den $25-
Abschnitt seiner Addonstrecke Berlin-Leipzig auskoppeln und auf die Bedirfnisse unseres Fahrzeugs
anpassen lassen. Wir fiebern zusammen mit ihm auf die véllig neu gestaltete und bis Hennigsdort
vervollstandigte S25 hin, die fir 2020 angekindigt ist und mit der unser Fahrzeug sein Potential so
richtig ausspielen wird...

Wir haben wie gewohnt jede Menge Lokalkolorit in den Szenarien untergebracht und als weitere
Beigabe die S-Bahnbaureihen 475 ('Stadtbahner') und 480 ('Toaster") mitgeliefert. Bitte beachten
Sie ob der umfangreichen Inhalte und komplexen Fahrzeugfunktionen die Hinweise dieses
ausfihrlichen Handbuchs!

Ubrigens: es lohnt sich, regelméBig einen Blick in unser Forum ,www.trainteam.berlin/forum” oder
auf unsere Facebook-Seite https://www.facebook.com/TrainTeamBerlin zu werfen. So bleiben Sie
beziglich Updates und Folgeprodukten auf dem neuesten Stand. In diesem Sinne winschen wir
lhnen mit diesem AddOn mindestens genauso viel Freude, wie wir sie bei der Erstellung hatten.

TrainTeamBerlin
Berlin, im Juni 2020
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Das Team und Danksagungen

An dieser Stelle darf sich das Team stolz prasentieren und vorstellen:

Softwareprogrammierung: TrainTeamBerlin
Vertrieb: TrainTeamBerlin

Benjamin Ebrecht 3d-Modelle, Sound, Scripting, Repaints, Szenarien, Handbuch
Jan Bleif3 Strecke S25-Sudast zur Auskopplung fur dieses Addon
Daniel Kirchner 3d-Modelle

Nick Zimmermann 3d-Modellbau

Benjamin Duven Ansagen

Carsten Grenkowitz Zuarbeit Stadtbahner-Zielfilm

Leo Kihnert Handbuch-Ubersetzung

Patrick Polzin Vorbildinformationen

Erik Korbiel Infos und Daten-Zuarbeit

User "seppdemba" Vorbildinformationen

Roman Glos Detail-Zuarbeiten und Unterstitzung

"Herr Bimmelmann'" Detail-Zuarbeiten

"Zahnpabst & Verkehrsente"  Unermidliche Unterstitzung

Weiterhin méchten wir uns bei allen weiteren (teils anonymen) Helfern und Lizenzgebern, die zum Gelingen
dieses Addons beigetragen haben, recht herzlich bedanken! Ein ganz besonderer Dank geht an alle
unermidlichen Betatester und Mut-Zusprecher, die lhren Teil zur Detailverliebtheit dieses Addons beigetragen

haben.

One or more textures on 3D models used in this addon have been created with images from CGTextures.com. These
images may not be redistributed by default, please visit www.cgtextures.com for more information.

Systemanforderungen

Prozessor (CPU): QuadCore 3 GHz

Arbeitsspeicher (RAM): 8192 MB

Grafikkarte: DirectX 10-féhig o. besser, 1024 MB physikalischer Grafikspeicher
Festplattenspeicher: 1700 MB

Soundkarte: Soundblaster oder kompatible Gamerkarte

Software: - obligatorisch: Train Simulator 2020

- obligatorisch: Steam-DLC "European Loco & Asset Pack" (fir Objekte/Szenarien)

- optional: TrainTeamBerlin "Szenariopack Vol. 1" oder "Szenariopack Vol. 3" (nur
zum Spielen der beigelegten Szenarien benétigt)

Das AddOn wurde fir Train Simulator 2020 entwickelt.

Bitte beachten Sie, dass von den jeweiligen Addons die aktuellsten Updates benétigt werden.
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Installation & Konfiquration

Installation:

Um das Addon zu installieren, fohren Sie die Installationsroutine im exe-Format aus. Folgen Sie den
Anweisungen und installieren Sie das Paket in ihr Railworks Hauptverzeichnis, welches
normalerweise automatisch erkannt wird.

Wéhrend der Installation haben Sie die Méglichkeit, ein Tastaturlayout auszuwdhlen. Wenn Sie eine
Tastatur mit deutschem Layout benutzen ("QWERTZ"), empfehlen wir das "Deutsche" Tastenbelegung
for das Addon zu installieren, wobei es sich um die Standardeinstellung handelt. Nutzer von
Tastaturen mit britischem oder amerikanischem Layout ("QWERTY") wdhlen bitte das "Englische"
Layout aus.

Damit ist die Installation abgeschlossen.

Hinweis: Falls das Setup bei |hnen nicht ordnungsgemdf ausgefihrt wird oder die Installation
danach unvollsténdig ist: es ist méglich, dass auf Grund von unginstiger lokaler Konfiguration oder
schlicht Fehlalarmen diverser Schutzsoftware (Antivirus, Firewall, ...) das Setup blockiert wird. In
diesem Fall stellen Sie bitte sicher, dass das Setup nicht von lhrer Schutzsoftware blockiert wird. Das
kann bspw. durch eine andere Konfiguration oder das tempordre Deaktivieren geschehen.

Deinstallation:

Beabsichtigen Sie ,Szenariopaket Berlin-Wittenberg” von lhrer Festplatte zu entfernen, wéhlen Sie im
Startmentordner Programme = TrainTeamBerlin = Baureihe 481 den Menupunkt ,Deinstallation”
und folgen den Anweisungen. Nun ist das AddOn von ihrem PC entfernt.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass einige Fahrzeugordner von mehreren Addons gemeinsam genutzt
werden. Die Deinstallation dieses Addons entfernt alle mit diesem Addon verbundenen Dateien. Dies
kann dazu fohren, dass bei gleichzeitiger Installation weiterer Addons von TrainTeamBerlin diese
erneut zu installieren sind, nachdem die Deinstallation dieses Addons abgeschlossen ist.

Konfiguration:

Sie kénnen mit zahlreichen Einstellméglichkeiten das Verhalten des Fahrzeug an Ihre persénlichen
Bedirfnisse anpassen. Bitte beachten Sie dazu das Kapitel "Konfiguration des Fahrzeugs".

Weiterhin ist das Fahrzeug dafir vorbereitet, von externer Hardware gesteuert zu werden. Dazu kann

der "RailDriver" zum Einsatz kommen. Aber auch der Schubhebel eines Joysticks als Fahr-
Bremshebel sowie die Pedale eines PC-Lenkrad-Sets sind fir die Bedienung der SiFa denkbar.
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Die Strecke "S25 Siudast"

Neben dem Fahrzeug liefert dieses Addon eine gesamte Strecke fir den Train Simulator 2020 mit.
Es handelt sich dabei um den "S25 Stdast" von Berlin Potsdamer Platz bis Teltow Stadt. Die Strecke
ist aus dem Addon "Berlin - Leipzig" ausgekoppelt worden und durch Erbauer Jan Blei3 fir dieses
Fahrzeugaddon freigegeben, wofir sich das gesamte Team herzlich bedank!

Die Strecke ist neben der Einkirzung auf den S-Bahnabschnitt optisch und funkfional angepasst
worden. Die Fahrzeugumsetzung der BR 481 arbeitet viellach mit streckenseitigen
Auslésern ("Triggern"), welche - soweit sinnvoll - bereits fest in der Strecke verbaut wurden. Folgende
Trigger-Typen sind fest in der Strecke "S25 Sudast" verbaut:

2 FIS-Trigger "Néchste Station" - gesetzt von Teltow bis Potsdamer Platz

-2 Fahrgastraum-Beleuchtungs-Trigger - nur fur Einfahrt in den Tunnel. Fir Ausfahrt bitte
selbst tageszeitabhdngig setzen

2 Abfertigungs-Trigger - gesetzt von Teltow bis Potsdamer Platz
- Teltow Stadt inkl. INIT-Trigger fir ZAT

- Stromschienenlicken - sind bereits alle markiert

Folgende Trigger sind NICHT gesetzt und bei Bedarf je Szenario individuell zu ergénzen:

2 Abfertigung - bei Bedarf andere Zp9/10-Zeiten einstellen
- betriebliche Ansagen - bei Bedarf selbst ergénzen

2 Fahrgastzahlen - bei Bedarf selbst ergénzen

- Sander Inhalt - bei Bedarf vom Standard abweichen

- Terminal-Fehler - auf Wunsch zu ergénzen

Der Addon-Umfang enthélt auch ein Szenarioskript sowie eine Vorlage zur Erstellung des F10-
Infofensters (vgl. Kap. Abfertigung). Folgende Abfertigungsmodi sind umgesetzt, sofern kein
Abfertigungsmodus durch zusétzliche Szenario-Trigger Gberschrieben wird:

Teltow Stadt ZAT
Lichterfelde Sud Zp9/10
Osdorfer Strafle Zp9/10
Lichterfelde Ost Zp9/10
Lankwitz ZAT
Sudende ZAT
Priesterweg Zp9/10
Sudkreuz ZAT
Yorckstraf3e Funk
Anhalter Bahnhof Zp9/10
Potsdamer Platz Zp9/10
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Die Baureihe 481

Im Folgenden stellen wir lhnen die mitgelieferten Fahrzeuge vor und erléutern ihre spezifischen
Funktionen.

Geschichtlicher Abriss: Nach dem Mauerfall wuchsen beide S-Bahn-Netze in Berlin rasch wieder
zusammen, in kurzen Zeitabsténden wurden Strecken (wieder)erdffnet. Zwar beschafften BVG und
DR um 1990 jeweils neue S-Bahnen, dennoch fiel die Entscheidung zur Entwicklung eines neuen
Fahrzeugtyps. In Hennigsdorf bei Berlin gefertigt, wurden die Zige durch AEG/DWA, spéter Adtranz
und schlieBlich Bombarider Transportation im Zeitraum 1996-2004 ausgeliefert.

Die 500 Viertelziige haben vor allem die Altbaufahrzeuge, der Baureihen 475 - 477 ersetzt, welche
u.a. auf die Spitznamen "Stadtbahner" und "Nietenreko" hérten und mit ihren brummenden Motoren
das Stadtbild Gber Jahrzehnte gepréigt haben. Ahnliches kann man mittlerweile auch tber die BR
481 berichten - Optik und der charakteristische Fahrgeréusche brachten ihr Spitznamen wie
"Taucherbrille" und "Heulsuse" ein. Dank (nachtréaglicher) Beibehaltung von Traditionslackierung und
Tirschlie-Dreiklang reiht sich die Baureihe 481 harmonisch in die Berliner Fahrzeughistorie ein.

Mehrere Zwischenfdlle, die schlieBlich zur "S-Bahnkrise" fihrten, pragten die Einsatzzeit, was for die
Fahrzeugbaureihe verkirzte Wartungsintervalle und eine auf 80km/h herabgesetzte Geschwindigkeit
bedeutet. So kann mittlerweile Uber zahlreiche Umbauten der Fahrzeuge berichtet werden, vom
Austausch der Rollband-Anzeigen, dem Verschwinden der ersten Klasse, dem Einbau eines neuen
Zugsicherungssystems bis hin zur jingst angelaufenen "Redesigns" samt neuer Lackierung.

Die Modellumsetzung entspricht im Wesentlichen der typischen Serienausfihrung dieser Baureihe
und bildet etwa den Zeitraum 2005 - 2015 ab. Diese Ausfihrung verfigt bereits Gber
zurickgebaute 1.Klasse-Abteile und noch nicht Uber das Zugsicherungssystem ZBS sowie das
Fahrassistenzsystem FASSI.

Ergénzt wird die Serienausfihrung durch mehrere Lackierungsvarianten, deren Vorbilder teils neuren
Datums entstanden sind:
e "Ursprungslack": gelber Wagenkasten und rote Dachkante sowie roter
Frontfensterrahmen (bis ca. 2004)
e Werbung "Adagio": schwarze beklebter Werbezug mit Discokugel-Optik (ca. 2016 - 2018)
e Werbung "DDR-Museum": blau-weifle Erstausfihrung eines Werbezugs fir das Museum im
Stadtzentrum (ca. 2016 - 2019)
e Werbung "Donuts": in Pop-Optik gehaltene Beklebung fir SiBwarenkette (ca. 2015 - 2018)
e Werbung "Hertha BSC": blau beklebter Zug mit Fu3ball-Motiven (2017)
¢ ,BR481 Mod”: Refit-Version der 2020er-Jahre (halbfiktiv, optisch angepasst, funktional
jedoch abweichend)
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Zugverbande: Es werden fur alle Fahrzeuglackierungen vorgefertigte Zugverbdnde mitgeliefert, die
auch im "Schnelles Spiel"-Modus verfigbar sind.

"Schnelles Spiel": Fir das "Schnelle Spiel" liefert zudem die Strecke "S25 Sidast" zwei passende
Szenarien mit. Startpunkte sind die Abstellanlage Potsdamer Platz sowie der Bahnhof Teltow Stadt.

Szenarien: Weiterhin werden mit dem Fahrzeug acht Standard-Szenarien zur Strecke "S25 Sidast"
ausgeliefert. Diese bilden teils spezielle und recht komplexe betriebliche Situationen ab. Es ist daher
ratsam, die jeweilige Szenario-Beschreibung im hinteren Teil des Handbuchs zu lesen. Mindestens
sollten jedoch die Textmeldungen im jeweiligen Szenario beachtet werden. Auflerdem ist ein
"Fahrschul"-Szenario enthalten, um Ihnen den Einstieg in die Steuerung zu erleichtern.

Uber diese Dokumentation: Im Folgenden werden die speziellen Funktionen der BR 481 im Detail
erléutert. Dies geschieht thematisch getrennt, da nicht fir jeden Nutzer alle Abschnitte relevant sind:

o Uberblick tber die Fihrerstandselemente

e Schnellstart

e Beschreibung der Bedienung im Detail

e Konfiguration des Fahrzeugs

e Anleitungen fir den Bau eigener Szenarien, die Erweiterung des
Fahrzeugs usw. (nur fir Bastler relevant)

e AbschlieBende Hinweise / FAQ
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Uberblick Gber den Fihrerstand

Bitte beachten Sie, dass dieses Handbuch die deutsche Version der Tastenbelegung fir die BR481
beschreibt, welches wahrend der Installation ausgewdéhlt werden kann.

Fohrerpult

(1) Leuchtmelder "Hauptschalter aus" (18)  Taster "Makrofon" (M)
(2)  Schwenktaster "Hauptschalter" ein/aus (19) Doppelmanometer HBL-Leitungsdruck
(Strg + Z / Strg + Shift + 2) und  Bremszylinderdruck
(3)  Pultbeleuchtung, stufenlos (20)  Leuchtmelder "SiFa"
(Strg + L/ Strg + Shift + L) (21)  Instrumentenbeleuchtung, stufenlos
(4) Leuchtmelder "Federspeicher" einer/alle (L / Shift + L)
(5) Leuchtmelder "EP-Bremse" eine/alle (22)  Fahrschalter-Schloss mit
(6)  Taster "Federspeicher ein" (N) Fahrschalterschlissel
(7)  Taster "Federspeicher aus" (Shift + N) (K / Shift + K/ Ctrl + Shift + K)
(8) Leuchtmelder "Kupplung" (23)  Richtungs- und Geschwindigkeitswahl-
9) Leuchtmelder "Fahrspannung" Hebel (W /S)
(10)  Taster Sanden (X) (24)  Fahr- und Bremshebel (A/D)
(17)  Leuchtmelder "Notbremse" (25)  Taster "Fohrerraumtir links" auf (0)
(12)  Leuchttaster "Fahrsperre" (Numpad Enter) (26)  Taster "FGhrerraumtiren schlieflen" (83)
(13)  Status-Leuchtmelder Fahrgasttiren (27)  Taster "FGhrerraumtir rechts" auf (')
(14)  SiFa-Handtaster (Space) (28)  FuBtaster "SiFa" (Shift + Space)
(15)  Taster "Turfreigabe links" (P) (29)  Ventil "Scheibenwischer" (V / Shift + V)
(16)  Taster "Fahrgastraumtiren schlieBen” (U)  (30)  Einstellrad for Scheibenwischer-Intervall,
(17)  Taster "Tirfreigabe rechts" (*) stufenlos (Ctrl +V / ngﬁesgi@gnvg]
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Terminal

(31 - 40) SoftKeys mit wechselnder (44)  HardKey Ibis-Bildschirm (Shift + ')
Belegung (Shift + 0 bis Shift + 9) (45) HardKey Korrektur (Shift + Backspace)

(41)  HardKey "Dunkler" (Shift + / (Keypad)) (46) HardKey "Aufwarts" (Shift + Bild auf)

(42) HardKey "Heller" (Shift + * (Keypad)) (47) HardKey "Abwdrts" (Shift + Bild ab)

(43) HardKey Info-Bildschirm (Shift + 3) (48) HardKey "Enter" (Shift + Enter (Numpad))

Seitenkonsolen des Fihrerpults

(60) ZAT-Ansage (A) (63) Taster "Fuhrerraumtir rechts" auf ( )
(61)  Schlagtaster "Notbremse" (Backspace) (64) Taster "Fuhrerraumtiren schlieBen" (B)
(62)  Taster "Fshrerraumtir links" auf (0) Seite 9 von 81
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Bedientafel (hinter Sitz links)

(49)
(50)
(51)
(52)

(53)

Voltmeter "Batteriespannung" (54)
Voltmeter "Fahrspannung"
Schwenkschalter "Fahrsperre" ein/aus (55)
(Strg + Enter (Num)/Shift + Enter (Num))
Schwenktaster "SiFa" ein/aus (56)
(Strg + Space/Shift + Space)
Schwenkschalter "Signalleuchten” (57)
Havarie/aus/ein (H / Shift + H)

Rucksack

Schwenkschalter "Signalleuchten" normal/
rot/weify (Ctrl + H /Ctrl + Shift + H)
Schwenktaster "Batterie" ein / aus

(B / Shift + B)

Schwenktaster "Fahrgastraumbeleuchtung"
(Ctrl + J / Cirl + Shift + )

Schwenkschalter "Fihrerraumbeleuchtung”

(J / Shift + J)
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(58)  Fahrschalterschlissel (59) Rucksack 6ffnen/schlieBen (Shift + K)
(K'/ Shift + K/ Ctrl + Shift + K)
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Schnellstart

Vollsténdiges Aufriisten

o~ O bW

1. Batteriehauptschalter ein
2.

Schlissel aus dem Rucksack holen
(rechts hinter Fahrersitz)

. SchlUssel in Fahrschalterschloss stecken
. Fahrschalterschloss aufschlieBen

. Hauptschalter ein

. Federspeicherbremse 16sen

Fuhrerstandswechsel

o~ O bW

IBIS-Daten fir Linienfahrt am Terminal eingeben

1. Federspeicherbremse anlegen.
2.

Fahr-/Bremshebel & Richtungs-/
Geschwindigkeitswahlhebel in Nullstellung legen.

. Fahrschalter abschliefien, Schlissel abziehen.
. Fihrerstand wechseln.
. Mit Schlissel Fahrschalter aufschliefien.
. Federspeicherbremse 6sen.

1. IBIS-Daten fir Szenario abrufen (sofern fir Szenario vorbereitet: Taste F10)
2. IBIS-Meni aufrufen (Hardkey "IBIS-Bildschirm")
3. Linieneingabe starten (Softkey 3). Mit Softkeys bis zu zweistellige Liniennummer eingeben.
4. Mit  Hardkey 'Enter" bestdtigen, Umlaufeingabe startet. Mit Softkeys bis zu zweistellige
Umlaufnummer eingeben.
5. Mit Hardkey "Enter' bestdtigen, Zieleingabe startet. Mit Softkeys bis zu dreistelligen Code der
Zielstation einstellen (vgl. auch Anhang)
6. Mit Hardkey "Enter" bestdtigen, Starteingabe startet. Mit Softkeys bis zu dreistelligen Code des
aktuellen Standorts einstellen (vgl. auch Anhang). Wieder mit Hardkey "Enter" bestétigen.
7. Mit Softkey O "FGI Start" die Fahrgastinformation starten.
Fahrbetrieb
1. Spitzenlicht einschalten, ggf. auch Instrumentenbeleuchtung und Fahrgastraumbeleuchtung.
2. Fahrtrichtung und Sollgeschwindigkeit mit dem Fahrtrichtungs-Geschwindigkeitshebel
Vorwdéhlen (Vorwahl wird mit Nadel im Tacho angezeigt)
3. Anfahren: Fahr-/Bremshebel in Vollauslegung nach vorn
(Haltebremse wird gelés/Zugkraft aufgeschaltet)
4. Wéhrend der Fahrt: ggf. SiFa / Fahrsperre bedienen
5. Zug anhalten: Fahr-/Bremshebel unter neutrale Position nach hinten ziehen, bis gewinschte
Bremskraft erreicht wird (Ansteuerung aller Bremssysteme erfolgt automatisch)
Fahrgastwechsel
ZAT-Abfertigung Abfertigung mit Signal Funk-Abfertigung
Zp%/7p10
1. Fahrgasttiren 6ffnen. 1. Fahrgasttiren 6ffnen.
2. Fahrertir éffnen und aussteigen. 1. Fahrgasttiren dffnen. 2. auf akustischen
3. Ansage "Einsteigen bitte" machen. 2. Auf Signal Zp10 am TirschlieBbefehl warten.
4. Nach Fahrgastwechsel Ansage Zusatzanzeiger warten. 3. Fahrgasttiren schlieBen.
"Zurickbleiben bitte" machen. 3. Fahrgasttiren schlieBen. 4. Auf akustischen
5. Ggf. mit Nachdruck wiederholen. 4. Aut Signal Zp9 am Abfahrbefehl warten.
6. Fahrgasttiren schlieBen. Zusatzanzeiger warten. 5. Abfahren.
7. Einsteigen und Fahrertir schlieflen. 5. Abfahren
8. Abfahren.
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Tastenbelequng

Bitte beachten Sie, dass an dieser Stelle die Tastenbelegung fir das deutsche Tastaturlayout
beschrieben wird ('QWERTZ"). Sollten Sie wdhrend der Installation das "Englische" Layout
ausgewdahlt haben, konsultieren Sie bitte das englische Handbuch.

Automatisches Aufristen Z

Rucksack &ffnen / schlieflen Shift  + K

Hauptschlissel ins Fahrpultschloss / zum Rucksack CTRL + K/ CTRL + Shift + K
Fahrpult mit Hauptschlissel auf- / abschlieBen K

Batteriehauptschalter ein / aus B / Shift + B

Hauptschalter ein / aus CTRL + Z / CTRL + Shift + Z
Richtungs- und Geschwindigkeitsvorwahl auf / ab W/S

Fahr- und Bremshebel auf / ab A/D

Spitzensignal Havarie/ aus / ein H / Shift+H

Signalleuchten normal / rot/weif3 CTRL + H / CTRL + Shift + H
Fuhrerraumbeleuchtung ein / aus J / Shift +J
Fahrgastraumbeleuchtung ein / aus CTRL + J / CTRL + Shift + J
Instrumentenbeleuchtung ein / aus L/ Shift + L

Pultbeleuchtung ein /aus CTRL + L / Shift + CTRL + L
Fahrgastraumtiren links zwangséffnen P

Fahrgastraumtiren schliefen U

Fahrgastraumtiren rechts zwangséffnen *

Linke Fuhrerraumtir auf =

Fuhrerraumtiren schlieffen 2

Rechte Fihrerraumtir auf )

ZAT Ansage o

Info-Fenster zu Abfertigungsmodi

Scheibenwischermodus auf / ab
Scheibenwischer Intervall grofier/kleiner

Federspeicherbremse anlegen
Federspeicherbremse |&sen

SiFa bestatigen

SiFa bestatigen (FuBpedal)
SiFa ein /aus

Fahrsperre Ein/Aus

Gewollte Vorbeifahrt (an Fahrsperre)

Notbremse

F10 (falls eingerichtet)

V / Shift +V
CTRL + V

N
Shift + N

Leertaste
Shift + Leertaste
CTRL + Leertaste/Shift + Leert.

CTRL + Enter (Num) /
Shift + Enter (Num)
Enter (Numpad)

Backspace
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Sanden

Makrofon

Sonnenblende runterziehen
Sonnenblende hochfahren

Terminal Softey O

Terminal Softey 1

Terminal Softey 2

Terminal Softey 3

Terminal Softey 4

Terminal Softey 5

Terminal Softey 6

Terminal Softey 7

Terminal Softey 8

Terminal Softey 9

Terminal Hardey Enter

Terminal Hardey Korrekutr
Terminal Hardey Hoch Scrollen
Terminal Hardey Runter Scrollen
Terminal Hardey Heller
Terminal Hardey Dunkler
Terminal Hardey Info-Bildschirm
Terminal Hardey lbis-Bildschirm

(/)—<Z><

Shift + 0
Shift + 1
Shift + 2
Shift + 3
Shift + 4
Shift + 5
Shift + 6
Shift + 7
Shift + 8
Shift + 9

Shift + Enter
Shift + Backspace
Shift + Bild hoch
Shift + Bild runter
Shift + * (Keypad)
Shift + / (Keypad)
Shift +
Shift + -

hift +Y
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Bedienung des Fahrzeugs im Detail

Vorbermerkungen / Zugtaufe

Die BR 481 ist mit dem neuen TTB-Skriptsystem ("TTB MESFET") ausgestattet. Das System unterteilt
alle Funktionalitdten in Core- oder Funktionsmodule. Jedes Modul Gbernimmt eine spezifische
Teilfunktion und bietet Schnittstellen for den Zugriff auf bzw. durch durch andere Module. Die fir die
Benutzung zentralen Funktionen werden im Folgenden fur die BR481 erléutert.

Die Zugtaufe ist ein zentraler Bestandteil des verwendeten Skriptsystems. Unabhéngig davon, ob das
Vorbildfahrzeug die ,Zugtaufe” kennt, wird sie im Railworks fir Fahrzeuge, die mit dem TTB-
Skriptsystem ("MESFET") ausgestattet sind, durchgefihrt.

Die Zugtaufe dient dazu, zentrale Daten zum Zugverband zu sammeln und den aktuellen Status der
Fahrzeuge desselben zu erkennen bzw. festzulegen. Die meisten der gesammelten Daten kénnen mit
dem Zeitpunkt jeder Zugtaufe in der Log-Datei eingesehen werden (sofern das Logging aktiviert ist).
Voraussetzung fir eine erfolgreich durchgefihrte Zugtaufe ist beim TTB-Skriptsystem zudem das
fehlerfreie Initialisieren der Core-Module des Skriptsystems sowie eine erfolgreich durchgetfihrte
DRM-Prifung.

Die Zugtaufe legt insbesondere den Status des Zuges als Kl (computergesteuerter Zug) bzw. als
spielergesteuerten Zug fest sowie innerhalb des spielergesteuerten Zuges den Fahrzeugstatus als
Master- oder Slave-Fahrzeug. Dieser entscheidet auch dariber, welche Funktionsmodule Gberhaupt
geladen und ausgefihrt werden. Daher wird nach jedem Fahrzeugwechsel sowie nach jedem
Kuppelmanéver von artrein gekuppelten Zigen oder anderweitig kompatibel
kommunikationsfahiger Fahrzeuge eine erneute Zugtaufe fallig.

Die aktuellen Zugtaufe-Daten fir Zugverbénde der BR481 werden im Terminal des Fihrerstands
angezeigt (vgl. auch Kapitel Terminal)

Hinweis zur BR481: Das Fahrzeug ist NICHT fir den Einsatz als KI-Fahrzeug vorgesehen. Es steht fur
diesen Zweck ein ressourcentechnisch optimiertes, separates Fahrzeug in Railworks zur Verfigung,
das am Namenszusatz ,KI” der Fahrzeuge bzw. Zugverbénde identifizierbar ist.

Seite 15 von 81

TrainTeamBerlin 2025



- -

TS2020 - Die Baureihe 481 TrainTeamBerlin

Aufristen:

Je nach Szenario-Vorgabe muss die BR481 mitunter aufgeristet werden, bevor der Fahrbetrieb
beginnen kann. Muss das Fahrzeug vollsténdig aufgeristet werden, sind folgende Schritte zu
erledigen:

- Batteriehauptschalter (55) einlegen (Taste B oder per Maus)
- Rucksack (59) sffnen (CTRL + K oder mit der Maus nach rechts ziehen)

- An geodffnetem Rucksack hangt der Schlisselbund (58). Den Hauptschlissel ins Schloss stecken
(Schlussel greifen und nach links ziehen bzw. Shift + K). Schlissel kann auch am Schloss wieder
gegriffen und an den Rucksack gehangen werden (mit Maus nach Rechts ziehen oder Shift + K)

- Fahrschalter mit Hauptschlissel (22) aufschlieBen (K). Erst jetzt sind Richtungswender und
Geschwindigkeitsvorwahl bzw. Fahr-/Bremshebel entsperrt.

- Hauptschalter (2) einlegen (CTRL + Z oder Maus). Bei Erfolg erlischt der LM ,Hauptschalter
aus”. Bei Misserfolg sind entweder der Stromabnehmer nicht angelegt (hier im Spiel automatisch
immer angelegt), Batteriehauptschalter ausgeschaltet oder das Fahrpult nicht aufgeschlossen. In
diesem Fall zuerst Bedingungen erfillen und erneut den Schwenktaster betétigen.

- Die Federspeicherbremse ist initial angelegt. Lésen durch dricken des Tasters
"Federspeicher Aus" (7) oder Taste Shift+N.

- Das Fahrzeug kann alternativ automatisch aufgeristet werden: Taste Z. Der Vorgang dauert
einige Sekunden und ist erfolgreich abgeschlossen, sobald der LM ,Hauptschalter aus” erlischt.

- Der automatische Aufristvorgang kann auch per SzenarioSkript automatisch angesto3en werden,
wenn dies gewinscht ist. So kann bspw. ein Zug zu Spielstart (teilweise) voraufgeristet bereitgestellt
werden. Beachten Sie dazu bitte das Kapitel "Anleitungen fir Bastler".

FUhrerstandswechsel:
Der Wechsel des Fihrerstands ist in Anlehnung an das Vorbild recht einfach méglich.
Tatigkeiten vor Verlassen des Fuhrerstands:

e Festlegen des Fahrzeugs durch Anlegen der Federspeicherbremse (6)

e Fahrtrichtungshebel in Nullstellung legen (23)

e Fahr- und Bremshebel in Nullstellung legen (24)

e Fahrschalter (22) abschlieBen (ein ggf. eingelegter Hauptschalter fallt dabei nicht in
Grundstellung zurick)

e Ziehen Sie den SchlUssel ab (58) und verstauen Sie diesen sicher in lhrem Rucksack (damit
lhnen diesen niemand wahrend des Gangs ber den Bahnsteig mopsen kann ©)
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Wechseln Sie nun mit "Strg" + "+" bzw. "Strg" + "-" den Fihrerstand. Es wird automatisch eine neue
Zugtaufe durchgefihrt. Sofern Sie in den Fihrerstand am anderen Ende des Zuges gewechselt sind,
sollte sich nach einem kurzen Augenblick der Status des Master-Fahrzeugs automatisch einstellen.

Tatigkeiten nach Betreten des Fihrerstands:

e Holen Sie lhren Schlissel aus dem Rucksack (59) und stecken Sie diesen in das
Fahrschalterschloss (58).

e Schlieen Sie das Fahrschalterschloss auf (22).

e Kontrolle der Zustandsmeldungen auf dem Terminal.

e Ggf. weitere notwendige Handlungen zum Aufristen des Zuges.

e Losen der Federspeicherbremse (7).

Fahrbetrieb:

Der Fahrbetrieb ist grundsatzlich recht einfach méglich:

e Richtungswender und Geschwindigkeitsvorwahl (23) sind in einem Hebel kombiniert (W/S)

e Fahr- und Bremshebel (24) sind ebenfalls als Kombihebel ausgefihrt (A /D). Es wird je nach
Bremsstufe, Geschwindigkeit und weiteren Einflussfaktoren automatisch ein "Brems-
Blending", also die Kombination von elektrischer Bremse und Luftbremse vorgenommen.

e Das Fahrzeug verfigt Uber eine Haltebremse, die bei Stillstand automatisch anlegt, so lange
kein Fahrbefehl angefordert wird.

e Ein Schleuder-/Gleitschutzsystem ist im Antriebssteuvergerét (ASG) integriert und wirkt
automatisch, sobald eine entsprechende Situation auftritt

Im Folgenden wollen wir hnen die am Fahrbetrieb beteiligten Systeme im Detail vorstellen und
Tipps zur Bedienung geben.

Tempomat:

Die Tempomat-Funktion der BR 481 hat lediglich eine Anbindung zur Traktionskontrolle des
Fahrzeugs, es werden keine Bremssysteme bedient. Es ist grundsétzlich manuell zu bremsen! Auch
wird der Tempomat die Geschwindigkeit bei Uberschreiten der Sollgeschwindigkeit (im Gefélle oder
bei Verringern der Sollgeschwindigkeit) nicht runterbremsen, sondern lediglich die Traktion
abschalten.

Auslegen des Hebels fir Richtungswender und Geschwindigkeitsvorwahl Gber die Position ,Neutral”
hinaus (Tasten W/S oder Maus) fihrt dazu, dass fir den Tempomat eine Sollgeschwindigkeit
vorwéhlt wird und diese mit einer roten Nadel im Tacho anzeigt wird. Es wird grundsatzlich eine
Soll-Geschwindigkweit vorgewdhlt, Fahrbetrieb ohne Geschwindigkeitsvorgabe ist nicht méglich.
Auslenken des Richtungswenders gen "Rickwérts" fihrt zur Vorgabe von 25 km/h. In Fahrtrichtung
"Vorwdrts" kann in 5km/h-Schritten (oberhalb 80km/h: 10km/h-Schritten) die Vorwahl getroffen

werden.
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Voraussetzung fir die Vorwahl ist, dass sich der Fahr-/Bremshebel mindestens in der Nullstellung
bzw. einer Fahrstellung befindet. Jedoch kann die Geschwindigkeitsvorwahl (ohne Anzeige durch
rote Nadel) auch in einer Bremsstellung vorgenommen werden - sie wird Gbernommen, sobald der
Fahr-/Bremshebel wieder die Nullstellung erreicht. Das bedeutet, dass eine einmal eingestellte
Geschwindigkeitsvorwahl nach manueller Bremsung (bspw. an einer Station) erhalten bleibt und bei
der néchsten Fahrstellung wieder Gbernommen wird.

Tipp: Da die BR481 Gber nur eine feste Fahrstufen-Raste verfigt, kann man sich bei schlipfriger
Schiene durch langsames "Hochtasten" mit der Geschwindigkeits-Vorwahl behelfen. Denn kurz vor
Erreichen der jeweiligen Sollgeschwindigkeit wird die Zugkraft harmonisch heruntergeregelt.

Bremsrechner:

Die BR 481 verfugt Gber einen Bremsrechner, der die verschiedenen Bremssysteme automatisch zur
jeweiligen Situation passend ansteuert. Als Fahrpersonal werden sie nur den kombinierten Fahr-
/Bremshebel bedienen. Das "Bremsblending" wird dann automatisch vorgenommen:

in der Regel wird bei Betriebsbremsungen rein elektrisch gebremst.

unterhalb von 7 km/h wird die ep-Bremse (Druckluft) automatisch zugeschaltet

im Stillstand greift die ebenfalls pneumatische Haltebremse.

Bei Schnell- und Notbremsungen wird eine Kombination von dynamischer und
Druckluftbremse vorgenommen, um den Bremsweg zu minimieren.

e Bei defektem Antrieb eines Viertelzugs ('Lastensegler") wird auch im oberen
Geschwindigkeitsbereich die ep-Bremse anteilig zugeschaltet, um etwa die gleiche
Bremsleistung zu erzielen.

Schnell-/ Not-/ Zwangsbremsungen:

Bei Auftreten von Notbremsungen sind diese héher priorisiert als Betriebsbremsstellungen.

e cine ausgeldste Notbremsung wird Gber den Leuchtmelder "Notbremse" (11) angezeigt.

e cine Schnellbremsung kann Uber die Schlagtaster "Notbremse" (61) in Nahe der beiden
FGhrerraumtiren und Uber Schnellbremsstellung des Fahr/Bremshebels (24) aktiviert werden.

e Zwangsbremsungen durch SiFa oder Fahrsperre gelten bremstechnisch als Notbremsung.

e Zum Lésen der Notbremse muss der Fahr/Bremshebel in Nullstellung liegen.

e Es missen zudem ALLE Bedingungen, die zum Einleiten der Notbremsung gefihrt haben,
wieder aufgehoben werden. Dazu sind ggf. Bedienhandlungen an den
Sicherheitssystemen SiFa oder Fahrsperre notwendig.

e Der Richtungswender bleibt bei einer Notbremsung in seiner urspringlichen Position.
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Haltebremse:

Die BR 481 verfigt Gber eine Haltebrems-Funktion: sobald das Fahrzeug im Stillstand ist, wird die
Haltebremse angelegt, auch wenn der Fahr-/Bremshebel (24) in Nullstellung liegt. Erst wenn ein
Fahrbefehl angefordert wird, wird die Haltebremse gelést und Traktion aufgeschaltet.

Der Bremsdruck ist dabei abhéngig vom Besetzungsgrad des Fahrzeugs. Es kann daher sein, dass
sich der Bremszylinderdruck im Stand veréndert, wenn besonders viele Fahrgaste in das Fahrzeug
einsteigen oder dieses verlassen.

Federspeicherbremse

Die Federspeicherbremse wird als Feststellbremse genutzt und ist bei Start des Spiels angelegt.

Das Anlegen der Federspeicherbremse erfolgt durch Driicken des Tasters "Federspeicher Ein" (6) an
der linken Bedienkonsole bzw. durch die Taste N. Das Lésen erfolgt durch Dricken des Tasters
"Federspeicher Aus" (7) an der linken Bedienkonsole bzw. durch Taste Shift + N. Der Zustand der
Federspeicherbremsen kann an den Leuchtmeldern "Federspeicher einer' (4) (mindestens eine
Federspeicherbremse angelegt) bzw. "Federspeicher alle" (5) (alle Federspeicherbremsen angelegt),
die sich ebenfalls an der linken Bedienkonsole befinden, Gberprift werden.

Voraussetzung fir die Anlege-Funktion ist eine erfolgreiche Zugtaufe, der eingelegte
Batteriehauptschalter sowie ein Hauptluftbehdélterdruck von mindestens 6 bar. Fir die Lésefunktion
muss zusatzlich der Fahrschalter aufgeschlossen sein.

Der Status der angelegten Federspeicherbremse wird im Terminal durch ein entsprechendes
Piktogramm angezeigt (vgl. Kap. Terminal).

Defektes Antriebssteuergeréit

Es ist méglich, so genannte "Lastensegler' zu simulieren: dabei handelt es sich um Viertelzige bzw.
einzelne Wagen, welche aus technischen Griinden Gber keine Traktionskraft verfigen kénnen.

In der Simulation kénnen einzelne Fahrzeuge eine Markierung fir ein defektes Antriebssteuergerdt
(ASG) bekommen, worauthin die im Spiel die zur Verfigung stehende Antriebskraft entsprechend
reduziert wird, was die Einhaltung des Fahrplans erschwert. Selbstverstandlich ist in einem solchen
Fall auch die maximale Bremskraft der E-Bremse ('dynamische Bremse") reduziert. Stattdessen
schaltet der Bremsrechner anteilig die ep-Bremse (Druckluft) hinzu.

Wie Sie fir eigene Szenarien ein Fahrzeug Gber Fahrzeugparameter als "defekt" markieren ist im
Kapitel "Anleitungen fir Bastler" erklart.
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Signallampen

Die Spitzen- und Zugschlussbeleuchtung erfolgt hier wie beim Original nach einem anderen
Schema als sonst Gblich: Voraussetzung fir das Nutzen der Signalleuchten ist stets der eingelegte
Batteriehauptschalter. Die Bedienung erfolgt Gber die Schalter "Signallichter" (53).

e Der Schalter "Signallichter" (53) ist zundchst ausgeschaltet. Er kann mit der Maus oder H
bzw. Shift + H die Stellungen "Havarie", "Aus" und "Ein" einnehmen.

e Die Signallichter sind in Schalterstellung "Aus" ausgeschaltet.

e Die Signallichter sind in Schalterstellung "Ein" eingeschaltet. Es wird automatisch in
Abhéngigkeit vom Fahrtrichtungswender das Spitzen- oder Zugschlusssignal angezeigt.
Fahrtrichtungswender in Mittelstellung fohren zu Zugschlusssignalen an beiden Zugenden.

e Stellung "Havarie" entspricht dem eingeschalteten Zustand, erzwingt am aktiven Fihrerstand
aber in jedem Fall die Spitzenbeleuchtung.

Der Schalter fir den Signalleuchten-Modus (54) hat die Stellungen "normal" und "rot/weif3". Der
Modus "rot/weif3" erzwingt das Spitzensignal Zg3 (2x weif}, 1x rot), wenn sonst das klassische Zg
(3x weifl) angezeigt wirde. Das Spitzensignal Zg3 wurde friher bei Bauma3nahmen genutzt, wenn
im Gegengleis gefahren wurde. Das Zg3 diente als Signal an die Gleisbaurotte, dass sich ein Zug
im Gegengleis néhert.

Fhrerraumbeleuchtung

Die Fihrerraumbeleuchtung kann mit der Maus an der Bedientafel (57) oder mit den Tasten J bzw.
Shift + J ein- und ausgeschaltet werden. Voraussetzung fir das Nutzen der Fihrerraumbeleuchtung
ist der eingelegte Batteriehauptschalter. Die verbaute Leuchtstoffréhre wird beim Einschalten héufig
zundchst optisch und akustisch Flackern, bevor die Lampe ganz "anspringt".
Instrumentenbeleuchtung

Die Instrumentenbeleuchtung (21) wird fir den aktiven Fihrerstand mit dem Drehrad an der rechten
Fuhrerpultkonsole oder mit den Tasten L bzw. Shift + L stufenlos geregelt. Voraussetzung fir das
Nutzen der Instrumentenbeleuchtung ist der eingelegte Batteriehauptschalter.

Pultbeleuchtung

Die Pultbeleuchtung (Fahrplanleuchte) wird for den aktiven Fihrerstand mit dem Drehrad an der

linken FUhrerpultkonsole (3) oder mit den Tasten CTRL + L bzw. CTRL + Shift + L stufenlos
geregelt. Voraussetzung fir das Nutzen der Pultbeleuchtung ist der eingelegte Batteriehauptschalter.
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Fahrgastraumbeleuchtung

Die Fahrgastraumbeleuchtung (56) wird fir den ganzen Zug mit der Maus an der Bedientafel oder
mit den Tasten CTRL + J bzw. CTRL + Shift + J ein- bzw. ausgeschaltet. Voraussetzung fir das
Nutzen der Fahrgastraumbeleuchtung ist der eingelegte Batteriehauptschalter. Auch die Gber die
Wagen verteilte Beleuchtung wird vorm dem Einschalten einen Moment brauchen und zundchst
flackern, bevor sie vollstandig eingeschaltet ist.

Zusétzlich kann die Fahrgastraumbeleuchtung durch die mitgelieferten Trigger "TTB Trigger
Fahrgastlicht AUS" und "TTB Trigger Fahrgastlicht AN" automatisch betétigt werden.

Die Trigger sind im Szenarioeditor verfigbar und missen auf dem vom Spieler befahrenen Gleis in
Fahrtrichtung platziert werden. Bei Uberfahren des Triggers wird eine Information an den Zug
gesendet, die zum ein. bzw. ausschalten der Beleuchtung fihrt. Es kann sein, dass solche Trigger
bereits fest in einer Strecke, bspw. zum Einschalten der Beleuchtung vor Tunnels, verbaut sind (vgl.

Kap. Strecke "S25 Sidast').

Diese Funktion dient der Darstellung des automatischen Ein- und Ausschaltens der
Fahrgastraumbeleuchtung  (bspw. vor und nach Tunnels), die beim Original anhand von
einprogrammierten Streckendaten erfolgt.

Der Status der eingeschalteten Fahrgastraumbeleuchtung wird im  Terminal durch ein
entsprechendes Piktogramm angezeigt (vgl. Kap. Terminal).

Scheibenwischer

Der Scheibenwischer wird mit dem Bedienventil (29) am rechten Unterschrank oder mit den Tasten
V / Shift + V. bedient. Voraussetzung fur die Funktion des Scheibenwischers ist ein
Hauptluftbehdlterdruck von mindestens 6 bar. Die Scheibenwischersteuerung kennt die Modi:

"Parken"
||AUS|I
"Wischen"

"Intervall"

Die Modi "Aus" und "Parken" sind im Simulator gleichbedeutend - in der Realitat wird das
Wischerblatt im Parkmodus garantiert in einen definierten Endzustand gebracht, wéhrend der Aus-
Schalter den Wischer schlicht anhalt.

Die Interballlange kann stufenlos mit der Réndelschraube (30) am Bedienventil bzw. den Tasten
CTRL + V / CTRL + Shift + V eingestellt werden.
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Sicherheitsfahrschalter (SiFa)

Die so genannte ,SiFa” ist eine Sicherheitsfunktion von Lokomotiven und Triebziigen die
sicherstellen, dass der Lokfihrer handlungsféhig ist und seiner Arbeit nachgehen kann. Anderenfalls
wird der Zug zwangsgebremst.

Die hier umgesetzte Ausfihrung ist eine elektronische Anforderungs-Sita. Das bedeutet, dass der
Triebfahrzeugfuhrer in (aus einem gewissen Rahmen) zuféllig gewdhlten Intervallen von Léngen
zwischen 30 und 50 Sekunden bzw. spétestens nach 400 m zur Bestatigung aufgefordert wird.
Ohne aktive Anforderung hat das Bestatigen der SiFa keinerlei ricksetzende bzw. bestatigende
Wirkung. Damit wird dem konditionierten, ggf. unbewussten Bestdtigen dieser Sicherheitseinrichtung
vorgebeugt.

Erfolgt eine Aufforderung zur Bestétigung der SiFa, leuchtet der entsprechende Leuchtmelder an der
mittleren Fihrerpultkonsole auf. Nach vier Sekunden ertént zusétzlich ein akustischer Warnton. Wird
nach einer weiteren Zeitspanne von weiteren drei Sekunden die SiFa noch immer nicht bestatigt,
erfolgt die Zwangsbremsung.

Eine SiFa-Zwangsbremsung kann wéhrend der Fahrt geldst werden, unterliegt nach der Bestétigung
der SiFa aber gleichermaflen wie alle anderen Zwangsbremsungen auch dem Nullstellungszwang
des Fahr-/Bremshebels, bevor wieder Leistung aufgeschaltet werden kann.

Weiterhin ist eine Hysteresekurve umgesetzt: die erste SiFa-Aufforderung erfolgt nach der Anfahrt bei
Erreichen von 7km/h, bei Bremsungen bleibt die SiFa bis zum Stillstand aktiviert und 6st ggf. auch
im Stand Zwangsbremsungen aus.

Die SiFa kann mittels Handschlagtaster (14) in der Fihrerpultbedienebene oder mit der Leertaste
bestatigt werden.

Weiterhin kann die SiFa im Original mit einem FuBBpedal (28) bedient werden. Dies ist auch bei
unserer Umsetzung méglich: die Bestétigung der SiFa wirkt mit "steigender Flanke" des Tasters, so
dass das dauerhafte Halten des Tasters und das kurzzeitige Loslassen bei einer Aufforderung zur
Bestétigung méglich ist.

Zudem ermoglicht diese Umsetzung so das Nutzen realer FuBtaster (bspw. das Fupedal eines
Lenkrad-Sets) als SiFa-Pedal. Weitere Informationen dazu:

http://www.trainteamberlin.de/forum/index.php2showtopic=1375
Es ist moéglich, die SiFa wéhrend des zu aktivieren oder zu deaktivieren. Dies kann mittels der unten

angegebenen Tastenkombinationen geschehen oder durch Nutzen des Schalters an der Bedientafel
links hinter dem FUhrerpultsitz (52). Das (De)Aktivieren funktioniert nur, wenn das Fahrzeug steht.

SiFa bestatigen Leertaste

SiFa bestatigen (FuBBpedal) Shift + Leertaste

SiFa aktivieren CTRL + Leertaste

SiFa deaktivieren CTRL+Shift + Leertaste

Hinweis: ob die SiFa zu Spielbeginn standardmafig aktiviert oder deaktiviert werden soll, kénnen Sie
selbst in den Optionen des Fahrzeugs festlegen, vgl. Kapitel "Konfiguration des Fahrzeugs".
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Mechanische Fahrsperre

Die mechanische Fahrsperre ist das Zugbeeinflussungssystem der Berliner S-Bahn und stammt aus
den 1930er Jahren. Mittels mechanischer Streckenanschldge, die sich am Hauptsignal befinden und
abhdngig vom aktuellen Signalbild ihre Stellung éndern kénnen, wird bei Uberfahren eines Halt
zeigenden Signals eine Information mechanisch an den Zug Ubertragen und eine Zwangsbremsung
ausgeldst.

Dieses System ist vollstdndig umgesetzt. Bei aktivierter Fahrsperrenfunktion im Zug leuchtet der
zugehdrige Leuchttaster "Fahrsperre" an der linken Fihrerpultkonsole dauerhaft auf.

Wird ein halt zeigendes Signal Uberfahren, wird die Zwangsbremsung ausgelést und der
Leuchttaster "Fahrsperre" erlischt. Die Zwangsbremsung kann erst im Stillstand wieder gel&st werden.
Ist der Zug zum Stillstand gekommen, muss der Fahr-/Bremshebel in die Nullstellung gebracht
werden. Danach wird der Leuchttaster "Fahrsperre" (12) gedriickt, der nun wieder aufleuchtet und
die Zwangsbremsung wird gelést - die Fahrsperre ist nun wieder im normalen Uberwachungsmodus.
Im Original ist dies eine zdhlpflichtige Bedienhandlung, die schriftlich zu vermerken ist und ggf.
weitere Aktivitaten erfordert - im Spiel ist das nicht der Fall.

Weiterhin kann es notwendig werden, an einem aktiven Streckenanschlag vorbeizufahren. Das ist
z. B. bei Rangierfahrten der Fall, wenn auf Rangiersignal an einem Halt zeigenden Signal
vorbeigefahren wird. Diese Funktion heifit "gewollte Vorbeifahrt" - dazu wird der Leuchttaster
"Fahrsperre" (12) gedriickt, withrend der normale Uberwachungsmodus lguft. Dabei erlischt der
Taster for ca. 15 Sekunden - in diesem Zeitraum fohrt das Uberfahren eines Halt zeigenden Signals
nicht zur Zwangsbremsung. SchlieB3lich wird nach Ablauf der 15 Sekunden automatisch wieder der
normale Uberwachungsmodus aktiviert und der Leuchttaster leuchtet ereut auf. Auch die "gewollte
Vorbeifahrt" ist eine zéhlpflichtige Bedienhandlung, die in der Realitét schriftlich zu vermerken ist - im
Spiel ist auch das nicht der Fall.

Es ist méglich, die Fahrsperre wéhrend des Spiels zu aktfivieren oder zu deaktivieren. Dies kann
mittels der unten angegebenen Tastenkombinationen geschehen oder durch Nutzen des Schalters
an der Bedientafel links hinter dem Fihrerpultsitz (51). Das (De)Aktivieren funktioniert nur, wenn das
Fahrzeug steht.

Leuchttaster "Fahrsperre"  Enter (Numpad)
Fahrsperre aktivieren CTRL + Enter (Numpad)
Fahrsperre deaktivieren Shift + Enter (Numpad)

Hinweis: ob die Fahrsperre zu Spielbeginn standardmdéBig aktiviert oder deaktiviert werden soll,

kénnen Sie selbst in den Optionen des Fahrzeugs festlegen, vgl. Kapitel " Konfiguration des
Fahrzeugs'.
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FGhrerraumtir

Die linke und rechte Fihrerraumtir kénnen unabhéngig voneinander durch den Spieler gedfinet
werden. Dazu werden die Drucktaster an der rechten bzw. linken, &uferen Fihrerpultkonsole
genutzt (62) / (63). Geschlossen werden beide FUhrerraumtiren seiten-unabhdngig durch den
Taster (64). Weiterhin kénnen die Tiren mit folgenden Tasten geéffnet bzw. geschlossen werden:

Linke FUhrerraumtir auf =
FUhrerraumtiren schliefien 2
Rechte FUhrerraumtir auf

Hinweis: Die Arretierung der Tiren in gedffnetem Zustand hat eine begrenzte Kraft. Je nach
Beschleunigung/Verzégerung kénnen die Tiren wéhrend der Fahrt von allein zufallen. Dies ist in der
Simulation ebenfalls nachgebildet.

Fahrgasttiren

Die Fahrgasttiren sind soweit es der "Train Simulator" zul@sst an die originale Steuerung angelehnt.
Die Tiren kénnen mit den Tastern auf der linken Seite der Fihrerpultbedienebene (15 - 17)
gesteuert werden.

e Turen kénnen bei Unterschreiten der Umschaltgeschwindigkeit (ca. 7km/h geoffnet) werden.
Der Taster zum Offnen der Tiren bewirkt grundsétzlich ein Zwangséffnen der Tiren, wobei
diese zuféllig versetzt &ffnen.

e Das SchlieBen der Turen gelingt nur, wenn der Fahrgastwechsel im Spiel abgeschlossen ist.
Es ertédnt wie im Original der Warnton, wonach die Tiren (leicht zuféllig versetzt, wie beim
Vorbild) schlieen.

e Es erfolgt im Hintergrund eine vollsténdige Uberwachung der Tiren, die via Leuchtmelder
nachvollzogen werden kann (13). Diese wirkt sich auch auf andere Systeme aus, so gibt es
wdhrend der geéffneten Tiren eine Traktionssperre und der Zug lasst sich nicht
beschleunigen.

e Sollte es dennoch gelingen, die Schwellgeschwindigkeit von ca. 7km/h zu Gberschreiten,
werden die Fahrgasttiren automatisch geschlossen.

Der Railworks-interne, Gblicherweise mit der Taste T angestolene Fahrgastwechsel wird auch bei
Nutzung der Tasten P / * starten. Dies klappt programmbedingt jedoch nur im Stillstand, so dass bei
Offnung der Toren withrend der Fahrt bei Erreichen des Stillstands erneut P zu driicken ist, um den
Fahrgastwechsel zu starten. (Die bekannte Taste "T" behdlt auch bei diesem Zug weiterhin ihre
Funktionalitat, jedoch funktioniert diese nur im Stand und ohne durch den Spieler wéahlbare

Tirseite.)
Fahrgastraumtiren links zwangséffnen P
Fahrgastraumtiren schlieffen U

*

Fahrgastraumtiren links zwangsoffnen
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Fahrgastwechsel

Ein ganz besondere Feature stellt der in diesem Fahrzeug in besonderer Weise dargestellte
Fahrgastwechsel dar: Ein Vollzug kann auch optisch von bis zu 1000 Fahrgdsten besetzt sein, wobei
dann entsprechend viele Stehplatze genutzt werden. Die Simulation von derart vielen Fahrgasten
erfordert jedoch auch eine besondere Steuerung der Fahrgaststréme im Spiel, die von uns véllig neu
und unabhdngig von Railworks-internen Vorgaben umgesetzt wurde.

Um diese Funktion nutzen zu kénnen, ist es notwendig, das Fahrzeug vor jeder Station mit
entsprechenden Daten zu versorgen, wie viele Fahrgdste ein-/aussteigen werden. Geschieht dies
nicht, werden Standardwerte genutzt, die dem Railworks-Standard nahekommen und den Zug auf
seiner Fahrt kontinuierlich etwas voller werden lassen.

Im reinen Fahrbetrieb sind keinerlei Besonderheiten zu beachten und auch keine zusétzlichen
Bedienhandlungen vorzunehmen, um das Funktionieren der Fahrgastwechsel sicherzustellen. Fur die
Nutzung der Fahrgastsimulation in eigenen Szenarien gibt es ein Kapitel in den "Anleitungen fir
Bastler".

Abfertigungsmodi

Grundsatzlich bietet dieses Addon drei verschiedene Méglichkeiten, die Abfertigung des Zuges
vorzunehmen:

e Abfertigung via Signalanzeige Zp9 / Zp10
e Abfertigung durch Bahnsteigaufsicht via Funk
e Selbstabfertigung im ZAT-Verfahren

Das Skriptsystem erméglicht es, mit der Taste F10 bei Bedarf immer wieder erneut ein
Informationsfenster aufzurufen, welches eine Ubersicht Gber die Abfertigungsmodi im Szenario gibt.
Dieses Fenster kann jedoch nur angezeigt werden, wenn der jeweilige Szenario-Ersteller dieses
bericksichtigt hat. Die Einbindung ins Spiel wird in den "Anleitungen fur Bastler" erléutert.

In der Regel wird auf einer Strecke fur jede Station ein festes Abfertigungsverfahren genutzt, so dass
mit Streckenkentnis auf das Fenster F10 verzichtet werden kann. Jedoch haben sich die
Abfertigungsverfahren im Laufe der Zeit je Station geéndert. Zudem kann in besonderen
betrieblichen Situationen ein abweichendes Abfertigungsverfahren vereinbart werden.

Im Folgenden werden die drei Modi detailliert erklart:
Abfertigung im Zp9-Modus

Bei diesem Modus Uberwacht eine Bahnsteigaufsicht den Fahrgastwechsel, macht entsprechende
Ansagen ('Einsteigen bitte" und "Zurickbleiben bitte") fir die Fahrgaste auf dem Bahnsteig und
signalisiert dem Triebfahrzeugfihrer die Bereitschaft zum TirenschlieBen und zur Abfahrt Gber zwei
Lichtsignale. Diese Lichtsignale erscheinen in einem Zusatzanzeiger, der am Ausfahrsignal montiert
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Abbildung: Zusofzonéiger mit den Sinol 7 "Ueh/ieBen", weiB) und
Zp9 ("Abfahren", grin). Er ist Gblicherweise unterhalb des Hauptschirms installiert.

Hat die Bahnsteigaufsicht den Fahrgastwechsel beendet, so 18st sie das Signal Zp10 am Signal aus,
es erscheint ein horizontaler, weiler Streifen - dies ist das Signal zum Tiren schlieBen. Sind die
Turen geschlossen, vergewissert sich die Aufsicht, dass niemand eingeklemmt ist und der Abfahrt
auch sonst nichts im Wege steht - ist das der Fall, wird das Signal Zp9 ausgeldst: es erscheint ein
vertikaler, griner Streifen am Anzeiger, das Signal zum Abfahren.

Abfertigung im Funk-Modus

Auch bei diesem Abfertigungsmodus ist eine Bahnsteigaufsicht beteiligt. Diese macht wie beim Zp9-
Modus entsprechende Ansagen ('Einsteigen bitte" und "Zuriickbleiben bitte") fir die Fahrgéste am
auf dem Bahnsteig. Die Signalisierung der Bereitschaft zum TirenschlieBen und zur Abfahrt fir den
Triebfahrzeugfihrer erfolgt jedoch Uber eine Funkverbindung.

Daher werden in der Auflenansicht die Ansagen "Einsteigen bitte" und "Zuriickbleiben bitte" wéhrend
bzw. nach Beenden des Fahrgastwechsels zu héren sein. Nach der Ansage "Zuriickbleiben bitte"
kontrolliert die Aufsicht die Tiren und meldet sich per Funk beim Triebfahrzeugfihrer. Diese
Ansagen sind nur in der Innenansicht zu héren und beinhalten je nach aktueller IBIS-Einstellung ggf.
zusétzlich die Zugbezeichnung: "Zug Paula nach Wannsee Tiren schlieBen". Sobald die Turen
geschlossen sind, wird die Aufsicht die Tiren auf eingeklemmte Personen u. &. kontrollieren und sich
dann nochmals melden: "Zug Paula nach Wannsee abfahren.". Damit ist der Zug abgefertigt und
der Abfahrauftrag fir Sie gegeben.

Abfertigung im ZAT-Modus

ZAT steht fir "Zugabfertigung durch den Triebfahrzeugfihrer' und wurde erst in den 2000er-Jahren
im Zuge der Rationalisierung eingefihrt. Die gesamte Abfertigung wird allein durch den
Triebfahrzeugfuhrer vorgenommen. Stationen, an welchen das ZAT-Verfahren anzuwenden ist, sind
am Bahnsteigende mit einer schwarz-weiflen "ZAT'-Tafel gekennzeichnet (vgl. Abbildung). Es ist
moglich, dass an einigen Stationen lediglich zeitweise die angebrachten ZAT-Tafeln aufgeklappt
werden - so ist es denkbar, dass tagstber eine Bahnsteigkraft die Abfertigung vornimmt und nachts
der ZAT-Modus gilt. Zu diesem Zweck kénnen ZAT-Tafeln klappbar ausgefihrt werden.

Seite 26 von 81

TrainTeamBerlin 2025



- -

TS2020 - Die Baureihe 481 TrainTeamBerlin

. Abbildung: ZAT-Tafel am Bahnsteig zur Signolisierng des Abfertigungsmodus.
Im Spiel ist der Ablauf eines ZAT-Halts wie folgt:

Turfreigabe links (15) / rechts (17) ( Tasten P/ *)

Fahrertur links (25, 62) / rechts (27, 63) 6ffnen (Tasten 0/ )

Vom Fahrersitz aufstehen und den Bahnsteig betreten ( Pfeiltasten links / rechts )
Ansage "Einsteigen bitte" mit dem Nabelschnurmikrofon (60) machen ( Taste A )
Fahrgastwechsel beobachten

Ansage "Zurickbleiben bitte" machen (60), wenn Fahrgastwechsel beendet ( Taste A )
Falls nétig, mit nachdriicklicher Ansage (60) zum Zuriickbleiben auffordern ( Taste A )
Fahrgastraumtiren zentral schlieBen (16) ( Taste U)

Den Fuhrerstand wieder betreten ( Pfeiltasten links / rechts )

Die Fihrerraumtir schlieBen (26, 64) ( Taste B)

Abfahren.

Weitere Hinweise (u.a. fir Szenariobauer):

- die ZAT-Tafel ist im Editor als Obijekt verfigbar und kann in Szenarien auf beliebigen Stationen als
Obijekt platziert werden.

- das Ansagensystem ist generisch aufgebaut und kann durch den Anwender erweitert werden. Ein
so genanntes "Stimmenpaket' besteht aus zwei Playlisten im xml-Format und einem Satz von
Ansagendateien im ogg-Format. Es ist ein Stimmenpaket vorinstalliert. Sofern Bedarf besteht,
kénnen Sie weitere Stimmenpakete erstellen oder aus externer Quelle einbinden.

- zum Spielstart wird eines der installierten Stimmenpakete zuféllig ausgewdhlt und fir die gesamte
Fahrt aktiviert und fur die ZAT-Ansagen genutzt
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Spiegel

Die Spiegel erméglichen es, dem Triebfahrzeugfihrer aus dem Fihrerstand heraus zu sehen, ob der
Fahrgastwechsel beendet ist und ob nach dem TurschlieBvorgang niemand in den Tiren
eingeklemmt ist. Da im Simulator "Train Simulator" leider kein passender Shader fir das 3d-Modell
zur Verfigung steht, kénnen die Spiegel im 3d-Modell nicht wirklich "spiegelnd" ausgefihrt werden.
Sie sind dennoch im Spiel animiert:

e Mit dem Offnen der Fahrgastraumtiren werden wird der Spiegel des aktiven Fihrerstands
auf der entsprechenden Seite ausgeklappt, sobald das Fahrzeug steht.

e Beim Anfahren werden ausgeklappte Spiegel bei Uberschreiten der Schwellgeschwindigkeit
von ca. 10km/h wieder eingeklappt.

e Beim Wechsel des Fihrerstands wird der Spiegel des verlassenen Fihrerstands eingeklappt
und der des neu betretenen Fihrerstands ausgeklappt, sofern Fahrgastraumtiren gedffnet
sind.

Eine manuelle Steuerung der Spiegel ist nicht méglich.
Sander

Die Sandungsanlage kann zur Erhdhung des Reibwertes im Rad-Schiene-Kontakt zugeschaltet
werden. Im manuellen Betrieb funktioniert das Sanden auch im Stillstand. Dazu wird der Taster
"Sanden" an der linken Fihrerpultkonsole (10) oder die Taste X genutzt. Voraussetzung fir die
Nutzung des Sanders sind:

e ecingeschalteter Batterieschalter
e aufgeschlossenes Fahrpult
e Fahrtrichtung vorgewdahlt

Die Sandungsanlage besitzt einen begrenzten Vorratsbehdlter - ist dieser erschépft, erscheint eine
entsprechende Meldung im Spiel und der Sander kann nicht mehr genutzt werden. Ein leerer
Vorratsbehdlter setzt die zuléssige Héchstgeschwindigkeit des Zuges auf 60km/h herab.

Weiterhin verfigt das Fahrzeug Uber einen automatischen Sandungsmodus. Dieser wird wéhrend
der Fahrt aktiviert, wenn der Gleit- oder Schleuderschutz aktiv ist, wenn mit dem Fahr-/Bremshebel
die Schnellbremsstellung gewdhlt wird oder eine sonstige Not- oder Zwangsbremsung ausgefihrt
wird.

Die Fillung des Sandbehdlters kann einerseits in den Optionen festgelegt werden, aber auch fur
bestimmte Szenarien durch die Ubergabe von Fahrzeugparametern Gberschrieben werden (bspw.
um einen leeren Sandbehdlter zu erzwingen). Beachten Sie dazu bitte auch die entsprechenden
Kapitel in "Konfiguration des Fahrzeugs" sowie "Anleitungen fir Bastler".
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Stromschienenliicke

Die Art der Stromversorgung Uber eine seitliche Stromschiene ist eine Besonderheit fur sich. Speziell
die angewandte Bauform ist so nur bei der Berliner S-Bahn vorzufinden. Da technisch bedingt immer
wieder - zumeist sehr kurze - Abschnitte ohne seitliche Stromschiene befahren werden (bspw. an
Weichen), ergeben sich Auswirkungen auf den Fahrzeugbetrieb.

Die Umsetzung der Baureihe 481 hat ein eigenes Funktionsmodul, welches Stromschienenlicken
erkennt und behandelt. Das Befahren solcher Licken hat folgende Auswirkungen:

e das charakteristische Geréusch des Ein-/Ausfédelns der Stromabnehmer ist zu héren

e bei einzelnen Ein-/Ausfédelvorgéngen tritt ein Funkenabriss auf, der zu sehen und zu héren
ist. Die Wahrscheinlichkeit, mit der ein solcher Funken auftritt, kann in der Optionsdatei
eingestellt werden (vgl. Kap. "Konfiguration des Fahrzeugs").

Befindet sich ein Viertelzug (=zwei fest verbundene Wagen) in einer Stromschienenliicke, wird dieser
nicht mehr mit Fahrspannung versorgt. Dabei setzt ggf. die Traktion bzw. die dynamische Bremse
anteilig aus, bis der Viertelzug wieder einen Stromschienenabschnitt erreicht. Ob sich der eigene
Viertelzug in einer Stromschienenlicke befindet, wird mit dem Leuchtmelder "Fahrspannung" (9)
signalisiert.

Die Umsetzung im Spiel erfolgt durch den Einsatz von Signaltriggern. Fir die Strecke "S25 Sudast"
sind bereits alle notwendigen Trigger in der Strecke gesetzt. Fir Szenarien auf weiteren Strecken
beachten Sie bitte die "Anleitungen fir Bastler".

Sonnenblende

Die Sonnenblende kann jederzeit hoch- und runtergefahren werden. Zum Runterziehen einfach den
unteren Ansatz der Blende mit der Maus greifen oder die Taste Y driicken. Es handelt sich um ein
Rollo mit Einrastfunktion - um dieses wieder hochzufahren, bitte  an der Schnire des
Schnappschalters so lange ziehen bzw. Shift + Y dricken, bis das Rollo die gewiinschte Position
wieder erreicht hat.

Innenansicht

Das Fahrzeug verfigt Uber eine detailliert gestaltete Fahrgastansicht (Taste 5) mit besonderen
Merkmalen:
e mehrere Sitzpositionen auswdahlbar
statischer Lauftext in FIS-Dsiplay, sobald Batterieschalter eingelegt ist
FIS-Stationsansagen sind hérbar
Animation der Fahrgasttiren samt seitenselektiver Torwarnleuchte und Warnsound
steuerbare Innenraumbeleuchtung mit Flackereffekt
Fahrgastsimulation wirkt auch auf Fahrgastansicht
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Terminal und Fehlerliste

Das Terminal wird mit dem Batteriehauptschalter (55) hochgefahren bzw. ausgeschaltet. Mit den
oben links befindlichen Hardkeys (43/44) kann zwischen der Betriebsanzeige und dem IBIS-
Grundbild gewechselt werden. Das Terminal gibt folgende Informationen:

Uhrzeit im Spiel (oben links)

Aktuelle Zugtaufe/erkannter Zugverband inkl. Fahrzeugnummern (oben rechts)

Aktuelle Fehlerliste (mittig; nur Betriebsanzeige)

Piktogramm, wenn Fahrzeug Uber Stromabnehmer mit Netzstrom versorgt wird (unten rechts)
Piktogramm, wenn Innenbeleuchtung des Fahrgastraums eingeschaltet (unten rechts)
Piktogramm, wenn Federspeicherbremse angelegt (unten rechts)

Info-Kasten mit aktuellen IBIS-Daten (unten links)

Raster fir aktuelle Belegung der Softkeys (31-40) (Zeile unten)

A2 222227

Das Terminal kann mit den Hardkeys (41/42) aut der linken Seite in 6 Helligkeitsstufen geregelt
werden. Einige Sekunden nach der letzten Bedienhandlung wird das Display dunkler und erlischt
nach weiteren Sekunden ganz.

Zugtaufe- und Fehlerdaten werden mit einem vierstelligen Code dargestellt. Dabei steht das erste

Zeichen for
1 = BR481
2 = BR482
S = Sammelmeldung

und die darauffolgenden drei Ziffern fir die Ordnungsnummer des Viertelzugs. In der
Zugtaufeanzeige ist der "Master'-Viertelzug (dessen Fahrpult aktuell besetzt ist) schwarz unterlegt,
alle anderen Fahrzeuge gelten als "Slave'".

Fehlersimulation

Alle im Terminal aufgelisteten Fehler fihren zu keiner Beeintrdchtigung er Fahrzeugfunktion und sind
aktuell lediglich als "Gimmick" zu betrachten.

Durch die Fehlerliste in der Betriebsanzeige kann mit den Hardkeys auf der rechten Seite (46/47)
gescrollt werden, wenn diese mehr als drei Eintrage enthélt (Meldung "Weitere Eintrdge vorhanden"
auf dem Bildschirm).

Zu Spielbeginn ist eine zufdllige, verschieden lange Fehlerliste bereits vorhanden. Wahrend der
Spielzeit kommen zuféllig weitere Meldungen dazu. Weiterhin kénnen weitere Fehlermeldungen
durch Nutzen des Triggers "TTB Trigger Terminal Next Failure" ausgel&st werden (vgl. Kap.
"Anleitungen fir Bastler").
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IBIS

Das 'Integrierte Bordinformationssystem" (IBIS) wird ebenfalls Gber das Terminal gesteuert und
steuert seinerseits die Zugzielanzeige und das Ansagensystem an.

Im IBIS-Grundbild (vgl. Kap. Terminal) kénnen mit den entsprechenden Softkeys die Zahlencodes fur
die Felder

e Linie

e Umlauf

e Start(station)
e Ziel(station)

eingegeben werden. Die Wahl des Umlaufs beeinflusst sowohl die Zuordnung zu einer Zuggruppe
als auch die Méglichkeit, eine Umlaufliste zu laden (vgl. unten).

Es ist zunéichst méglich, Zielanzeigen frei festzulegen, ohne das Fahrgastinformationssystem mit
seinen Ansagen zu nutzen. Folgende Kombinationen sind maglich:

Linie O / Umlauf O / Ziel (Zielcode + 300) => Wechselbild "Pendelverkehr' / "<Zielcode>"
Linie O / Umlauf O / Ziel > 900 => Anzeige der Sonderziele (vgl. Liste)

Linie x / Umlauf O / Ziel <300 => freie Wahl von Linien-/Ziel-Kombinationen ohne
Fahrgastinformation

Linie x / Umlauf zwischen 87 und 99 / Ziel < 300 => Reserveumlaufnummern, freie Wahl
von Linien-/Ziel-Kombinationen ohne Fahrgastinformation

Die jeweils moglichen Zielcodes zum Ansteuern eines Stationsnamens sind dem Anhang zu
entnehmen. Dort sind ebenfalls die méglichen Liniennummern, Zuggruppen und Sonderziele mit
ihren Zahlencodes aufgelistet.

Es ist grundsatzlich méglich, mit dem entsprechenden Softkey des Terminals eine Leeranzeige auf
dem Zugzielanzeiger an- und auszuschalten. Die Leeranzeige enthélt nur noch die Liniennummer,
nicht aber mehr das eingegebene Ziel. Unter Nutzung einer Umlaufliste wird bei Ankiindigung der
Endstation im Fahrgastinformation automatisch auf die Leeranzeige umgeschaltet, was aber bei
Bedarf manuell korrigiert werden kann.

Weiterhin ist es moglich, so genannte Umlauflisten zu laden. Diese kombinieren

Liniennummer

Umlaufnummer

zugehorige Zuggruppe

Linienverlauf mit Information Gber (ggf. in nur eine Richtung) durchfahrene Stationen

und sind im Ordner Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Scripts\IBIS abgelegt. Die Benennung folgt
dem Schema "TTB IBIS S<Liniennummer>_ <Umlaufnummer>.lua" Diese Umlauflisten kénnen im
Rahmen der mitgelieferten Daten verdndert und um weitere ergénzt werden. Zu beachten ist dabei,
dass ggf. auch die in der Umlaufliste verlinkte Ansagen-Playlist angepasst werdggp'81 von 81
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Weiterhin wurde ein prioritéres Laden von verdanderten Umlauflisten ermdéglicht: neben der
mitgelieferten globalen Datenbank kénnen gleichlautende Listen in einem Unterordner ,IBIS” eines
Szenarioordners mitgeliefert werden — sie gelten dann NUR fir jenes Szenario und werden prioritér
geladen.

Um das prioritdre Laden zu nutzen, muss der Szenarioordner im Szenario selbst mittels des Triggers
,TTB Trigger Szenarioordner festlegen” markiert werden. Im Signalflyout wird im rechten Texifeld die
GUID-Kombination , <Streckenordner>,<Szenarioordner>* angegeben.

Der Aufruf einer Liste im Spiel erfolgt durch die Eingabe der zugehdrigen Kombination von Linien-
und Umlaufnummer im IBIS. Wird im Hintergrund die Umlaufliste erfolgreich geladen, ist es nur
noch méglich, Start- und Zielcodes der in der Umlaufliste hinterlegten Relation einzugeben.
Weiterhin wird im IBIS-Grundbild neben der Umlaufnummer auch die Zuggruppe angezeigt, wenn
eine Liste erfolgreich geladen wurde. In der Regel werden die zu einem Szenario gehérigen IBIS-
Eingaben auch dort bereitsgestellt, bspw. im neuen F10-Fenster.

Erst bei erfolgreichem Laden der Umlaufliste kann die "Fahrgastinformation" (FGI) mit dem
Softkey (31) (unten links) gestartet werden. Nur bei aktiver FGI werden Ansagen abgespielt. Ist die
FGI deaktiviert, erfolgt zwar die automatische Stationsweiterschaltung, jedoch erténen keine
Ansagen.

Die Stationsweiterschaltung kann manuell (stumm) in beiden Richtungen erfolgen. Die automatische
Weiterschaltung und Abspielen der néchsten Ansage werden streckenseitig durch einen Trigger
ausgeldst. Dieser kann streckenseitig fest verbaut sein (in der mitgelieferten Strecke "S25 Stdast" ist
das der Fall) oder manuell im Szenario nachplatziert werden - dazu wird der Trigger "TTB Trigger
FGI Next Station" genutzt und dort platziert, wo die Weiterschaltung erfolgen soll. Bei Uberfahren
des Triggers durch den Spielerzug erfolgt die besagte Weiterschaltung.

Das Abspielen der Ansagen erfolgt anhand der in der Umlaufliste hinterlegten Playlist. Bei Erreichen
des Endbahnhofs wird automatisch eine entsprechende  Ausstiegs-Ansage  abgespielt.
Stationsansagen sind nur im Inneren des Zuges zu héren.

Vorgefertigte und mit dem Addon mitgelieferte Umlauflisten sind:
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Linie Zuggruppe Umléufe Relation
S1 P - Paula 1-19 Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
S1 Pl - Panther | 51 - 69 Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
S1 PIl - Pastor 31 -39 Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
S1 PIll - Pelikan |71-79 Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
S1 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
70,80 - 99
S15 PIll - Pelikan ] -9 Sudkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Waidmannslust
S15 PIl - Pastor 31 -39 Sudkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Waidmannslust
S15 Keine o. Reserve | 10— 30, 40 — 99 | Studkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Waidmannslust
S2 W - Wulf 1-19 (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
S2 W1l -Wespe |51-69 (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
S2 W1l - Wilhelm | 31 -39 (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
S2 Wl - Weichsel | 71 — 79 (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
S2 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
70, 80 — 99
S25 \Y - Viktor 1-9 Teltow Stadt - Hennigsdort
S25 Vi - Vampir | 31 - 39 Teltow Stadt - Hennigsdort
S25 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 99 | Teltow Stadt - Hennigsdorf
S26 L - Ludwig 1-9 Teltow Stadt - Waidmannslust
S26 Vi - Vampir | 31 - 39 Teltow Stadt - Waidmannslust
S26 LI - Lerche 51 - 59 Teltow Stadt - Waidmannslust
S26 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 50, | Teltow Stadt - Waidmannslust
60 — 99
S3 B - Berta 1-19 Erkner — Spandau ( - Falkensee)
S3 B I - Bussard | 51 — 59 Erkner — Spandau ( - Falkensee)
S3 BIl  -Benno 31 -39 Erkner — Spandau ( - Falkensee)
S3 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | Erkner — Spandau ( - Falkensee)
60 — 99
S31 B - Berta 1-19 Erkner — Spandau ( - Falkensee) (,S3X")
S31 Bl - Bussard | 51 — 59 Erkner — Spandau ( - Falkensee) (,S3X")
S31 BIl - Benno 31 -39 Erkner — Spandau ( - Falkensee) (,S3X")
S31 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | Erkner — Spandau ( - Falkensee) (,S3X*)
60 — 99
S4 A - Anton 1-9 Westhafen - Stdring - Gesundbrunnen
S4 Al - Adler 51 - 59 Westhafen - Stdring - Gesundbrunnen
S4 All - August |31 -39 Westhafen - Stdring - Gesundbrunnen
S4 Alll - Amsel 71-79 Westhafen - Stdring - Gesundbrunnen
S4 Keine o. Reserve | 10- 30, 40- 50, Westhafen - Stdring - Gesundbrunnen
60 — 70, 80 — 99
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S41 A - Anton 1-9 Ring im Uhrzeigersinn
S41 Al - Adler 51 -59 Ring im Uhrzeigersinn
S41 All - August |31 -39 Ring im Uhrzeigersinn
S41 Alll - Amsel 71-79 Ring im Uhrzeigersinn
S41 Keine o. Reserve | 10- 30, 40- 50, Ring im Uhrzeigersinn
60 - 70,80 - 99
S42 R - Richard | 1-9 Ring gegen Uhrzeigersinn
S42 R - Reiher 51 -59 Ring gegen Uhrzeigersinn
S42 RII - Rudolf 31 -39 Ring gegen Uhrzeigersinn
S42 RIII - Regine /1-79 Ring gegen Uhrzeigersinn
S42 Keine o. Reserve | 10- 30, 40- 50, Ring gegen Uhrzeigersinn
60 - 70, 80 - 99
S45 U - Ulrich 1-9 Gesundbrunnen - Bundesplatz — Flugh. BER
S45 U - Uhu 51 -59 Gesundbrunnen - Bundesplatz — Flugh. BER
S45 Keine o. Reserve | 10 — 50, 60 - 99 | Gesundbrunnen - Bundesplatz — Flugh. BER
S46 D - Dora 1-9 Gesundbr. - Westend - Kénigs Wusterhausen
S46 DI - Delphin |51 -59 Gesundbr. - Westend - Kénigs Wusterhausen
S46 DIl - Dietrich |61 69 Gesundbr. - Westend - Kénigs Wusterhausen
S46 Keine o. Reserve | 10-50, 60, 70-99 | Gesundbr. - Westend - Kénigs Wusterhausen
S47 K - Konrad |1 -9 Gesundbr. — Hermannstrafe - Spindlersfeld
S47 Kl -Kondor |51 -59 Gesundbr. — Hermannstrafe - Spindlersfeld
S47 Keine o. Reserve | 10 — 50, 60 — 99 | Gesundbr. — Hermannstraf3e - Spindlersfeld
S5 E - Emil 1-19 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 El - Elster 51 -69 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 EIl - Eiche 31 -39 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 Ell -Erma 71 -79 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 S - Sirius 81 -85 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 E - Emil 20 — 30, 40 — 50, | Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
70, 80,86 - 99
S6 K -Konrad |1 -9 Sidkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Jungfernheide
S6 Kl  -Kondor |31 -39 Sidkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Jungfernheide
Sé Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 99 | Stdkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Jungfernheide
S7 O - Otto 1-19 Potsdam Hbf - Ahrensfelde
S7 Ol - Olof 51 - 69 Potsdam Hbf - Ahrensfelde
S7 Ol - Olive 31 -39 Potsdam Hbf - Ahrensfelde
S7 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | Potsdam Hbf - Ahrensfelde
70 - 99
S75 T - Theodor | 1 -9 Wartenberg — Spandau ( - Falkensee)
S75 Tl - Tapir 51 - 59 Wartenberg — Spandau ( - Falkensee)
S75 Keine o. Reserve | 10 — 50, 60 — 99 | Wartenberg — Spandau ( - Falkensee)
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S8 N - Nordpol |1 -9 Wildau — Birkenwerder

S8 NIl - Neifle 51 -59 Wildau — Birkenwerder

S8 NIl - Natter 31 -39 Wildau — Birkenwerder

S8 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 50, | Wildau — Birkenwerder
60 — 99

S85 NIl - Neifle 1-9 Grinau - Waidmannslust

S85 Keine o. Reserve | 10 — 99 Grinau - Waidmannslust

S86 NIl - Natter 1-9 Grinau — Buch

S86 Keine o. Reserve | 10 — 99 Grinau — Buch

S9 C - Casar 1-9 BER - Warschauer Str. - Spandau ( - Falkensee)

S9 Cl  -Celsius |51 -59 Flughafen BER — Pankow - Blankenburg

S9 C - Casar 31 -39 BER - Warschauer Str. - Spandau ( - Falkensee)

S9 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 50, | BER - Warschauer Str. - Spandau ( - Falkensee)
60 — 99

Kursiv: beinhaltet mégliche zukinftige oder (halb)fiktive Linienverléufe
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Konfiquration des Fahrzeugs

Die Module des Skriptsystems fir die BR481 bieten die Méglichkeit, diverse Optionen durch den
Endanwender zu setzen. Das bedeutet, dass sich jeder Nutzer das Fahrzeug seinen Vorstellungen
entsprechen innerhalb eines gewissen Rahmens anpassen kann - wo es dem Spafifaktor dienlich ist,
auch auBerhalb realistischer Grenzen ©

Die Einstellung erfolgt in der Optionsdatei TTB_BR481 Options.lua, die sich im Ordner
.\railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Scripts\Options

befindet. In dieser Datei werden alle Vorauswahlen getroffen, jede Einstellung ist nochmals in der
Datei selbst erklért und der mogliche Wertebereich angegeben.

» Allen voran ist hier die Sprachauswahl options.LANGUAGE zu treffen: damit werden die Log-
Ausgaben im Spiel sowie jene der Log-Dateien beeinflusst. Vorgefertigt sind die Sprachen
Deutsch ("GERMAN") und Englisch ("ENGLISH"). Es kénnen eigene Sprachdateien erstellt und
integriert werden (vgl. Kap. Anleitungen fir Bastler)

» Die Option options.DEBUG_MODE regelt den Modus fir Debug-Ausgaben und ist fir den
Fahrbetrieb nicht relevant.

» weiterhin kann in der Optionsdatei der Log-Modus eingestellt werden im Feld
options.LOG_MODE. Es ist maglich, keine Ausgaben zu generieren, Ausgaben in Log-Dateien,
im Spiel (nur eine kleine Teilmenge der Ausgaben aus der Datei) sowie im Spiel und in einer
Datei gleichzeitig. Letzteres ist auch voreingestellt. Dateiausgaben werden im Ordner

.\railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Scripts\Logs

nach dem Dateischema TTB <Fahrzeugnummer>_Log.ixt abgelegt. Es wird fir jedes Fahrzeug
eine eigene Datei angelegt. Bei Fehlfunktionen bzw. Fehlbedienung kann in diesen detailliert
nachvollzogen, welche Handlungen vorgenommen wurden bzw. an welchem Punkt nach
Lésungsansdtzen zu suchen ist. Es ist bei Supportanfragen daher mitunter durchaus hilfreich, den
Inhalt der Log-Dateien (insbesondere der vom aktiven Fihrerstand) beizufigen. Alle alten Log-
Dateien werden bei Start eines neuen Spiels automatisch geléscht.

» Mit options.SIFA_ MODE kann eingestellt werden, ob die SiFa zu Spielstart grundsétzlich aktiviert
sein soll oder nicht. Von der Vorauswahl unabhéngig kann im Laufe des Spiels weiterhin die
(De)Aktivierung vorgenommen werden.

» Die Einstellung options.FAHRSPERRE MODE regelt, ob die Fahrsperre zu Spielstart grundsatzlich
aktiviert sein soll oder nicht. Von der Vorauswahl unabhéngig kann im Laufe des Spiels weiterhin
die (De)Aktivierung vorgenommen werden.

» Die Option options.SANDER_RESERVOIR regelt den Inhalt des Sand-Vorratsbehélters im
Regelfall. Die Angabe entspricht der verbleibenden Dauer in Sekunden, die noch gesandet
werden kann, der Wertebereich erstreckt sich von 0 - 9999. Wird in einem Szenario per
Fahrzeugparameter eine andere Vorgabe gemacht, wird dieser Standardwert temporér

Uberschrieben. .
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» Die Vorgabe options.SPARK_PROBABILITY hat Einfluss auf die Wahrscheinlichkeit eines
auftretenden Abrissfunkens am Stromabnehmer, wenn dieser in eine Stromschienenliicke ein-
oder austahrt. Werte zwischen O und 1 werden akzeptiert. Bei Voreinstellung von 1 wird an
jedem Stromabnehmer bei jedem Stromschienenende ein Abrissfunken auftreten, bei O niemals
einer Bei Werten zwischen O und 1 ist zu beachten, dass die Wahrscheinlichkeit pro Fahrzeug
angegeben wird - d.h., dass die Wahrscheinlichkeit des Auftretens eines Funkens an einem
Stromschienenende fir einen Vollzug (=8 Wagen) deutlich héher ist, als angegeben.

» Es kann mit dem Wert options.BRAKE_ SQUEAL PROBABILITY vorgegeben werden, wie haufig
ein Scheibenbrems-Quietschen zu héren sein soll. Es werden Werte zwischen O und 1 akzeptiert.
Neben dieser Vorgabe gehen auch Wetter/Jahreszeit und die Frage, inwieweit Uberhaupt
pneumatisch gebremst wird, in die Abspielwahrscheinlichkeit ein. D.h. bei feuchter Witterung
wird ein Viertelzug mit ausgeschaltetem Antrieb (der deshalb mehr pneumatisch bremst) haufiger
zu héren sein. Innerhalb dieser Rahmenbedingungen geht der hier gesetzte Faktor dann in die
Kalkulation ein.

» Die Einstellung options. REGULATOR _NOTCHED wirkt auf den Fahr-/Bremshebel und gibt an,
ob dieser im Fahr-Bereich automatisch auf O zuriickfallen soll, wenn dieser nicht bei voller
Zugkraftvorgabe eingerastet wurde. Méglich sind die Vorgaben O und 1. Fir ein
vorbildgerechtes Fahren wére diese Option aktiviert, je nach persénlicher Vorliebe kann sie aber
auch deaktiviert werden. Auflerdem ist es hilfreich, dieses Verhalten zu deaktivieren, wenn
externe Hardware wie der RailDriver oder bspw. der Schubhebel eines Joysticks zur Bedienung
genutzt werden.
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AbschlieBende Hinweise / FAQ

An dieser Stelle sollen weitere, wertvolle Hinweise gesammelt werden, die fir den reibungslosen
Betrieb des Fahrzeug und Fehlerfreiheit wichtig sein kénnen.

Computergesteuerter Verkehr

Das TrainTeamBerlin verfolgt eine strikte Trennung von Fahrzeugen, die im Spielerbetrieb eingesetzt
werden von solchen, die im Verlauf eines Szenarios ausschlieBlich durch den Computer gesteuert
werden ('KI-Verkehr", "KI" als Abkirzung fur "kinstliche Intelligenz").

Das reichhaltig ausgestattete Spielerfahrzeug ist entsprechend ressourcenlastig und fir den reinen,
massenhaften Betrieb im KlI-Verlehr weder geeignet, noch dafir ausgestattet. Es wird daher dringend
empfohlen, im Kl-Verkehr ausschlielich die zusétzlich mitgelieferten Kl-Fahrzeuge zu benutzen. Sie
sind speziell darauf ausgerichtet, in grolen Mengen eingesetzt zu werden und gleichzeitig den
Rechner nicht annéhernd so stark zu belasten wie bei gleicher Anzahl von Spieler-Fahrzeugen.
Zudem gibt es fur die meisten Kl-Fahrzeuge in den entsprechenden Handbichern weiterfihrende
Hinweise, wie deren zuséizliche Funktionen im Szenario schnell und einfach zu konfigurieren sind
(bspw. Zugzielanzeige).

Steuerungsmodus

Das vorliegende Fahrzeug ist darauf ausgelegt, im Rahmen der Méglichkeiten der
Simulationsplattform "Railworks" eine méglichst originalgetreue Simulation des grofien Vorbilds zu
sein. Es ist daher nicht vorgesehen, dass Fahrzeug im vereinfachten Steuerungsmodus (HUD, Tasten
F3/F4) zu steuern.

Es ist méglich, zahlreiche der neuen, komplexen Funktionen fir einen einfachen und reinen Spaf3-
Fahrbetrieb zu deaktivieren. Dieser sollte dennoch in jedem Fall mit dem Modus der
Expertensteuerung durchgefGhrt werden.

Speichern eines Szenarios/Rollender Start

Das vorliegende Fahrzeug ist nicht fir das Speichern von Szenarios vorgesehen. Es ist prinzipiell
mdglich, die Speicherfunktion zu nutzen, jedoch wird der Kontext der im Hintergrund ausgefihrten
Skripte héchstwahrscheinlich nicht mehr zu den im Spiel gespeicherten Zustand passen - mit
Fehlfunktionen bzw. zumindest wirrem Verhalten einzelner Systeme ist zu rechnen. Analoges gilt fur
die Funktion "Rollender Start".

Da die Szenarien mit diesem Fahrzeug Ublicherweise eine begrenzte Lange haben, sollte dieser
Umstand kein grofles Problem darstellen.
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Fihrerstandswechsel

Beim Wechsel des Fihrerstands sind keine besonderen Hinweise zu beachten. Der zweite, neu
betretene Fihrerstand muss ggf. der Anleitung entsprechend neu (teil)aufgeristet werden. Im Sinne
des originalgetreuen Fahrens empfiehlt es sich dennoch, vor Verlassen eines Fihrerstands das
Fahrpult wieder abzuschlieBen und den Schlissel "mitzunehmen" (im Rucksack zu verstauen).

Eigene Szenarien bauen

Wie im Handbuch vorgestellt, sind fir die BR481 zahlreiche zusétzliche Funktionen programmiert
worden, die eine spezielle Behandlung beim Erstellen eigene Szenarien erfordern. Zahlreiche dieser
Funktionen werden Gber Trigger gesteuert, die in den jeweiligen Unterkapiteln genau erlGutert
wurden. Die mitgelieferte Strecke "S25 Studast" minimiert den Aufwand des Setzens dieser Trigger, da
diese - soweit fir alle Szenarien sinnvoll - bereits im Voraus gesetzt wurden. Es ist denkbar, dass
nach der Verdffentlichung des Fahrzeug-Addons weitere "Szenario-Templates' fir zusétzliche
Strecken erscheinen werden. Es lohnt daher, sich auf www.trainteam.berlin bei Bedarf zu
informieren.

Fahrzeugversionen

Auf Grund programminterner Besonderheiten war es notwendig, fir jede Lackierungsvariante
mehrere Fahrzeugversionen zu erstellen. Diese werden in Abhéngigkeit der Spielerzuglange
eingesetzt. Fir Halbzige sind die mit dem Suffix "2/4", fir Dreiviertelzige jene mit "3/4" sowie fir
Vollzige die Fahrzeugversionen mit "4/4" am Ende des Namens zu nutzen. In den mit dem Addon
ausgelieferten Szenarien ist diese Besonderheit bereits umgesetzt, gleiches gilt fir die ausgelieferten
PreLoad-Consists, die u.a. im "Schnellen Spiel" genutzt werden kénnen. Bitte beachten Sie diesen
Umstand beim Erstellen eigener Szenarien sowie PreLoad-Consists.

FAQ: Bitte beachten Sie bei weiterfihrenden Fragen auch die jeweils aktuellen Erkenntnisse im
Supportforum des Entwicklerteams auf http://www.trainteam.berlin/forum. Auflerdem werden
relevante Erkenntnisse in der FAQ unter https://www.trainteamberlin-shop.de/rw-fahrzeuge/die-
baureihe-481 ergdnzt.
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Weitere (KlI-)Fahrzeuge

Die im weiteren Verlauf vorgestellten Fahrzeuge sind als Kl-Fahrzeuge (KI = Kinstliche Intelligenz)
konzipiert und fir den computergesteuerten Verkehr in Szenarien gedacht. Die Triebfahrzeuge sind
NICHT durch den Spieler fahrbar. Die Wagen entsprechen nicht dem technischen und
funktionsumféanglichen Niveau von Spielerfahrzeugen, kénnen aber bei Bedarf auch in Spielerzige
eingestellt werden.

BR114/143

I

il

- Im Szenarioeditor freizuschalten: GermanRailroadsRW \ Rollmaterial
- Set mit 5 Loks der Baureihen 114 und 143 mit Originalsound
- automatische Stromabnehmerwahl: - normal: hinterer Stromabnehmer
- 1. Lok bei Doppeltraktion: vorderer Stromabnehmer
- als "defekt" markierte Lok: beide Stromabnehmer unten

- gelieferte Versionen: -114 015  verkehrsrot, DB Regio, Zugzielanzeiger
- 143 344  MEG, rot
- 143 589  verkehrsrot, DB Regio, ohne Zugzielanzeiger
- 143 877  verkehrsrot, DB Regio, mit Zugzielanzeiger
- 143 911 RBH, blau/silber

> Zugzielanzeiger (pixelgenaues Original) kann Gber DynamicNumbering eingestellt werden
- Wagennummer enthdlt einen Buchstaben, der eine Zugzielanzeige vorwahlt
- verfigbare Anzeigen:
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A RE5 Falkenberg (Elster) K RE4 Luckenwalde
B RE5 Lutherstadt Wittenberg L RE4 Ludwigsfelde
C RE5 Rostock M RE4 Juterbog
D RE5 Stralsund N RE4 Wismar
E RE5 Neubrandenburg 0] RE4 Wittenberge
F RE5 Jiterbog P RE4 Lutherstadt Wittenberg
G RE5 Halle (Saale) Q RE4 Falkenberg (Elster)
H RE5 Berlin Gesundbrunnen R RE4 Rathenow
I RE5 Berlin Sudkreuz S RE4 Stendal
J RE5 Berlin Hbf T RE4 Schwerin Hbf
U RE4 Berlin-Spandau
\' RE4 Berlin Hbf
w RE4 Berlin Sudkreuz
X RE3 Stralsund Hbf e RE9 Berlin Schénefeld Flughafen
Y RE3 Schwedt f RE9 Flughafen Berlin-Brandenburg BER
y4 RE3 Elsterwerda g RE9 Berlin Sudkreuz
a RE3 Winsdorf-Waldstadt h RE9 Berlin Hbf
b RE3 Berlin Gesundbrunnen
C RE3 Berlin Sudkreuz
d RE3 Berlin Hbf
i RE7 Belzig n RB22 Michendorf
i RE7 Berlin Ostbahnhof o RB22 Potsdam Hbf
k RE7 Berlin Wannsee p RB22 Berlin Schénefeld
| RE7 Dessau
m RE7 Winsdorf Waldstadt q RB Lutherstadt Wittenberg
r RB Leipzig Hbf
t Nicht einsteigen s RB Bitterfeld
u Ersatzzug
v [leeres Zuglaufschild]
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- Im Szenarioeditor freizuschalten: TrainTeamBerlin \ TTB_BR475_KI
> Ausgeliefert werden ein modernisierter Stadtbahner (ex-BVG) im letzten Einsatzzustand sowie ein
geschmickter Weihnachtszzug (je vorgefertigte Consists verfigbar)
- Vorbildgetreuver Sound
- Fahrgasttiren 6ffnen und schlieBen vorbildgetreu minimal zeitversetzt, was zum charakteristischen
TurschlieBsound fuhrt (nach SchlieBen der Fahrgasttiren weitere Halteanweisung von 6-8 Sekunden
empfohlen)
—> Der Weihnachtszug hat am Ende der Fahrzeugnummer vier Ziffern: bspw. 475 001-2 2012
Die letzten vier Ziffern geben eine Jahreszahl an, die im Fihrerstand mit Umlaufziffern gebildet
wird.
- Auch beim Serienzug werden Uber Bestandteile der Fahrzeugnummern (Dynamic Numbering)
Darstellungsbestandteile gesteuert. Die Fahrzeugnummern besitzen das Muster
475 001-2_aabc mit  aa = Umlaufnummer
b = Linie
c¢ = Fahrtziel
> Umlaufnummern (aa) kénnen mit den Ziffern 0-9 gebildet werden,

" "sorgen fir leere Ziffernschilder
- nutzbare Linien-Codes (b):

ST ! S5 %
52 ‘ s6 &
525 + 57 /
526 i 575 *

s3 § s8 (

sS4 $ 59 )

S45 # S10 =
546 ~

Seite 42 von 81

TrainTeamBerlin 2025



- -

TS2020 - Die Baureihe 481 TrainTeamBerlin

- die verfugbaren Ziel-Codes orientieren sich an der bisher aufgestellten Belegung, die mit den K-
Fahrzeugen der BR480 & 481 eingefihrt wurden:

a Oranienburg z Ring Uber Westkreuz
b Frohnau A Papestrafle

C Potsdam Stadt B Bundesplatz

d Wannsee C Flughafen Schénefeld
e Bernau D Westend

f Buch E Kénigs Wusterhausen
g Blankenfelde F HermanstraBe

h Lichtenrade G Spindlersfeld

i Priesterweg H Schéneweide

i Papestrafie | Rathaus Spandau

k Potsdamer Platz J Mahlsdorf

| Teltow K Hoppegarten

m Lichterfelde Sud L Strausberg

n Lichterfelde Ost M Strausberg Nord

o Priesterweg N Potsdam Stadt

P Papestrafle O Ahrensfelde

q Potsdamer Platz P Westkreuz

r Nordbahnhof Q Wartenberg

s Gesundbrunnen R Birkenwerder

t Schénholz S Zeuthen

u Tegel T Grinau

v Hennigsdorf U Waidmannslust

w Erkner \Y Grinau

X Hauptbahnhof W Pankow

y Ring Gber Ostkreuz X Flughafen Schonefeld

- Durch Anhéngen des Parameters , PASS=0" an die Fahrzeugnummer kann ein leerer Zug ohne
Fahrgéaste erzwungen werden. Die Anweisung in einem Fahrzeug leert den gesamten Zugverband.

Da hier Linie und Ziel getrennt eingestellt werden, sind einzelne Ziele doppelt vertreten. Die Optik
entspricht exakt dem letzten in den 1990er Jahren gepragtem Zielfilm.
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- Im Szenarioeditor freizuschalten: TrainTeamBerlin \ TTB_BR480_KI
- 1. und 2. Bauserie verfigbar (je vorgefertigte Consists verfigbar)

- Vorbildgetreuer Sound

=g

- Fahrgasttiren &ffnen und schlieBen vorbildgetreu minimal zeitversetzt (nach Schlieffen der
Fahrgasttiren weitere Halteanweisung von 6-8 Sekunden empfohlen)
- Automatische Animation des Spiegels am fihrenden Fahrstand bei Fahrgastwechsel
- Fahrertir 6ffnet/schlieBt automatisch, um ZAT-Abfertigungen zu simulieren.
> Durch Anhdngen des Parameters , PASS=0" an die Fahrzeugnummer kann ein leerer Zug ohne
Fahrgdaste erzwungen werden. Die Anweisung in einem Fahrzeug leert den gesamten Zugverband.
- Zugzielanzeiger (pixelgenaues Original) kann Gber DynamicNumbering eingestellt werden

- Wagennummer enthdlt einen Buchstaben, der eine Zugzielanzeige vorwéhlt:

S1 Oranienburg

S1 Frohnau

S1 Potsdam Hbf

ST Wannsee

S2 Bernau

S2 Buch

S2 Blankenfelde

S2 Lichtenrade

S2 Priesterweg

S2 Sudkreuz

S2 Potsdamer Platz
S25 Teltow Stadt
S25 Lichterfelde Sid
S25 Lichterfelde Ost
525 Priesterweg
S25 Sudkreuz

S25 Potsdamer Platz

_QUODB_T_'_'D_LQ_hm o O T Q

IQOTMTMUO®B>N< X5 <c *ou-=

S$25 Nordbahnhof

S$25 Gesundbrunnen

S25 Schénholz

S25 Tegel

S25 Hennigsdorf

S3 Erkner

S3 Ostbahnhof

541 Ring

542 Ring

S45 Sudkreuz

S45 Bundesplatz

S45 Flughafen Schonefeld
S46 Westend

S46 Kénigs Wusterhausen
S47 Herrmanstrafie

S47 Spindlersfeld

S47 Schéneweide

Xg<CcHORIOUWOZIT RE T

S5 Spandau

S5 Mahlsdorf

S5 Hoppegarten

S5 Strausberg

S5 Strausberg Nord
S7 Potsdam Hbf.
S7 Ahrensfelde

S75 Westkreuz

S75 Wartenberg

S8 Birkenwerder

S8 Zeuthen

S8 Grinau

S85 Waidmannslust
S85 Grinau

S9 Pankow

S9 Flughafen Schénefeld
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- Im Szenarioeditor freizuschalten: TrainTeamBerlin \ TTB_B-WT_KI-Verkehr
> Zugverband der BR481 (S-Bahn Berlin) mit Originalsound
- zuféllig versetzt éffnende und schlieBende Tiren, Vorgang an ZAT-Verfahren angelehnt inkl.
dffnender Fahrertir
- Lackierungsvarianten:
e Traditionsfahrben

e Farbgebung bei Erstauslieferung ("Ursprungslack”)

e BR481 mod: Modernisierung ab 2019

e Werbung "Club", schwarz

e Werbung "DDR-Museum", blau-weif3

e Werbung "Donuts", Pop-Beklebung

e Werbung "Fu3ball", blau

- vorgefertigte Consists beiliegend
- Zugzielanzeiger kann in zwei verschiedenen Modi vorgewdéhlt werden:

e a) klassische Vorwahl via Dynamic Numbering
- Loknummer enthdlt einen Buchstaben, der eine Zugzielanzeige vorwdéhlt
- verfigbare Anzeigen sind auf der néchsten Seite aufgelistet

e b) Vorwahl der Zugzielanzeige via Fahrzeugparameter
- for komplexe Félle gedacht, die durch a) nicht abgedeckt werden kénnen
- an die Fahrzeugnummer wird dabei ein zusdtzlicher Befehl angehangen
- Der Befehl hat stets das Format ' ZZA=XX,YYY", so dass als Fahrzeugnummer

bspw. "481 001-1a ZZA=01,134" fir Anzeige "S1 Friedenau" entsteht

- XX bezeichnet dabei eine Liniennummer (ohne 'S"), fohrende Nullen ggf. mitfihren!
- YYY bezeichnet dabei einen Zielbahnhof, fihrende Nullen ggf. mitfGhren!
- Linien- und Zielcodes sind dem Anhang dieses Handbuchs zu entnehmen
- Mégliche Eingabemodi sind:

» Linie 0 / Ziel (Zielcode + 300) => Wechselbild "Pendelverkehr" / "<Zielcode >"

» Linie 0/ Ziel > 900 => Anzeige der Sonderziele (vgl. Anhang)
> Linie x / Ziel <300 => freie Wahl von Linien-/Ziel-Kombinationen
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Vertigbare Anzeigen im DynamcNumbering-Modus:

S1 Oranienburg

S1 Frohnau

S1 Potsdam Hbf

ST Wannsee

S2 Bernau

S2 Buch

S2 Blankenfelde

S2 Lichtenrade

S2 Priesterweg

S2 Sidkreuz

S2 Potsdamer Platz
S25 Teltow Stadt
S25 Lichterfelde Sud
S25 Lichterfelde Ost
525 Priesterweg
S$25 Sidkreuz

S25 Potsdamer Platz
S$25 Nordbahnhof
S$25 Gesundbrunnen

<><E<C_"U’_‘_Q'0033_7T_'_'D_(.Q_hCDQ_ﬁO_Q

XEs<CHOPHUVOZITASCTIQOTMONO®>N

S25 Schénholz S8 Zeuthen

S25 Tegel S8 Grinau

S25 Hennigsdorf S85 Waidmannslust

S3 Erkner S85 Grinau

S3 Ostbahnhof S9 Pankow

541 Ring S9 Flughafen Schénefeld

S42 Ring

S45 Sidkreuz

S45 Bundesplatz

S45 Flughafen Schénefeld
S46 Westend

S46 Konigs Wusterhausen
S47 Herrmanstrafle

S47 Spindlersfeld

S47 Schoéneweide

S5 Spandau

S5 Mahlsdorf

S5 Hoppegarten

S5 Strausberg

S5 Strausberg Nord

S7 Potsdam Hbf.

S7 Ahrenstfelde

S75 Westkreuz

S75 Wartenberg

S8 Birkenwerder

- Durch Anhdngen des Parameters , PASS=0" an die Fahrzeugnummer kann ein leerer Zug ohne
Fahrgdaste erzwungen werden. Die Anweisung in einem Fahrzeug leert den gesamten Zugverband.
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Szenario-Obijekte

- Im Szenarioeditor freizuschalten: TrainTeamBerlin \ TTB_Scenarios (Objekte)
TrainTeamBerlin \ TTB_BR481 (Signale)

- Set mit zahlreichen Objekten und als schienenbezogen definierten Ausstattungsobjekten
- alle Obijekte sind im Szenario-Editor verfiigbar
- Signale:

e Sh2-Scheibe (mit/ohne Halter firs Schienenprofil)
o ZAT-Tafel

e Signal-Zusatzanzeiger fur Darstellung der Signale Zp9/Zp10
- Baustellenobjekte

- zahlreiche Baustellenobjekte dienen der Ausgestaltung von tempordren Baustellen entlang
der Strecke

- mit Hilfe der "Baustellen-Gleistrassen" als "Zugverbénde", die auf den Gleisen platziert
werden kdnnen, kdnnen vorhandene Gleise versteckt bzw. in den unbefahrbaren Baustellen-
Zustand versetzt werden. Vorgefertigte Consists sind fir diese vorhanden. Es existieren
verschiedene Ausfihrungen mit Zéunen und mit/ohne Schotter. Hinweis: es existieren je
separate Endstiicke fir die "Zugverbénde", die manuell an diese angesetzt werden.

- verfigbare "normale" Objekte zur Baustellengestaltung:

- Bagger - 2 verschiedene Abraum-Container

- Bulldozer - 2 verschiedene Abraum-Container

- Walze - Kabeltrommel einzeln und 4x auf Paletten

- Baugerist - Sand- und Schotterhaufen

- Baukran grof3 und klein - Folierte Betonteile

- Betonmischer, mobil auf zwei Rédern - Zubehor Seite 47 von 81
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Szenarien

In diesem Abschnitt méchten wir lhnen die mitgelieferten Aufgaben vorstellen. Wir werden die
Rahmendaten eines jeden Szenarios auffGhren und weitere Hinweise geben, die zum reibungslosen
Programmablauf und damit zum Lésen der Aufgabe hilfreich sein kénnen.

TTB BR481 O1: Fahrstunde

Fahrzeug: BR481 Traditionslack
Schwierigkeit: einfach

Jahreszeit / Wetter: Sommer, klar
Zeit: 12:00

Daver: 0:25 Stunden

Beschreibung: Sie stehen in der Kehranlage Lichterfelde Sud. In diesem Tutorial wird lhnen Schritt fir
Schritt erklért

- wie der Zug aufgerdistet wird

- wie der Zug gefahren wird

- wie ein Fahrtrichtungswechsel von statten geht

- wie der Fahrgastwechsel mit den drei Abfertigungsmodi ablauft

Dafir wird eine Uberfihrungsfahrt nach Lichterfelde Ost unter sténdiger Anleitung unternommen und
nach einem Fahrtrichtungswechsel in der dortigen Kehranlage als Fahrgastfahrt zurick nach

Lichterfelde Sud gefahren.

IBIS-Daten Uberfihrungsfahrt:
Liniennummer: O
Umlauf: O
Zielcode: 993 (Probezug)
Startcode: --

IBIS-Daten Fahrgastfahrt:
Liniennummer: 25
Umlauf: 3
Zielcode: 85 (Lichterfelde Siid)
Startcode: 86 (Lichterfelde Ost)
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TTB BR481 02: Pendelverkehr

Hinweis: falls Sie Probleme mit dem
Ausfahrsignal Anhalter Bahnhof - je nach

Fahrzeug: BR481 Traditionslack dem Richtungswechsel - haben (Szenario
Schwierigkeit: mittel wird beendet), deaktivieren Sie bitte in den
Jahreszeit / Wetter: Sommer, klar Spieloptionen den Punkt "Uberfahren eines
Zeit: 21:41 Roten Signals beendet das Szenario'.

Dauer: 0:40 Stunden

Beschreibung: Zwischen Sidkreuz und Anhalter Bahnhof besteht Pendelverkehr im 20-Minutentakt.
Sie Ubernehmen an diesem Abend den Pendelzug und haben einige betriebliche Besonderheiten zu
beachten:

- der Pendelzug ist in einem abgesperrten Gleisabschnitt eingeschlossen
- haltzeigende Lichtsignale gelten fir Sie nicht (mit "gewollter Vorbeifahrt" zu Gberfahren)
- Weichenbereiche und Pendel-Endbahnhéfe sind mit max. 40 km/h zu befahren

Sie fahren in dieser Aufgabe zweimal die Strecke Sidkreuz - Anhalter Bahnhof und zurick. Beachten
Sie alle im Szenario gegebenen Hinweise zum Betriebsverfahren sowie fir die Stationen
abweichende Abfertigungsverfahren!

Sodkreuz ab 21:43
Yorckstraf3e 21:46
Anhalter Bahnhof 21:51 - 21:53
Yorckstraf3e 21:55
Sidkreuz 22:00 - 22:03
Yorckstraf3e 22:06
Anhalter Bahnhof 22:11- 22:13
Yorckstraf3e 22:15
Sudkreuz an 22:20

Betriebskonzept Pendelverkehr

Sddkreuz - Anhalter Bhf. & &
o L
3 Q¢ S
S & & 0§
&
& kG & 4 > S
¥ & Sl & &
Q¥ EG ¥ <°
S 2 JNS25 (S25)
IBIS-Daten:
Liniennummer: O
Umlauf: 0
Zielcode: 375 (Pendel Anhalter Bhf) bzw. 383 (Pendel Siidkreuz)
Startcode: — Seite 49 von 81
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TTB BR481 03: Versandet im Winter

Fahrzeug: BR481 Traditionslack
Schwierigkeit: mittel

Jahreszeit / Wetter: Winter, Schnee
Zeit: 10:35

Daver: 0:35 Stunden

Beschreibung: Sie Ubernehmen an einem der seltenen Berliner Schneetage lhren Zug auf der
Relation Teltow Stadt - Potsdamer Platz. Da der Sandbehdlter leer ist, wird lhre
Héchstgeschwindigkeit kurzfristig auf 60km/h herabgesetzt und |hr Zug zum Austausch vorgemeldet.
Werden Sie den Fahrplan halten kénnen?@

Teltow Stadt ab 10:36
Lichterfelde Sud 10:42
Osdorfer Strafle 10:44
Lichterfelde Ost 10:46
Lankwitz 10:48
Sidende 10:51
Priesterweg 10:54
Sidkreuz 10:57
Yorckstraf3e 10:59
Anhalter Bahnhof 11:02
Potsdamer Platz an 11:04
IBIS-Daten:

Liniennummer: 25

Umlauf: 12

Zielcode: 74 (Potsdamer Platz)
Startcode: 84 (Teltow Stadt)

Seite 50 von 81

TrainTeamBerlin 2025



- -

TS2020 - Die Baureihe 481 TrainTeamBerlin

TTB BR481 04: Sturmtief

Fahrzeug: BR481 Traditionslack
Schwierigkeit: schwer

Jahreszeit / Wetter: Herbst, stirmisch
Zeit: 18:03

Daver: 1:40 Stunden

Beschreibung: Sie Ubernehmen an einem Sturmtag einen der letzten Verstdrker des Tages in
Lichterfelde Sid. Bereits kurz nach Aufgabenbeginn machen sicht Auswirkungen des Sturms
bemerkbar.

Dieses Szenario ist besonders lang und komplex, da es viele betriebliche Handlungen abbildet. Es
wird an mehreren Stellen die TAB-Taste benétigt. Signale, die das Zusatzsignal Zs1 (ein weilles
Blinklicht) zeigen, dirfen ohne TAB-Taste oder weitere Handlungen passiert werden. Bitte beachten
Sie stets die eingeblendeten Textmeldungen sowie die Ansagen des Fahrdienstleiters.

[Spoiler]] Sie werden in dieser Aufgabe mehrfach kurzfristig umdisponiert und mussen
Kurzstreckenfahrten zwischen Teltow Stadt und Lichterfelde Ost/Lankwitz/Priesterweg abdecken.

Kehranlage 18:03
Lichterfelde Sud 18:08
Osdorfer Strafle 18:10
Lichterfelde Ost 18:12
Kehranlage 18:15-18:18
Lichterfelde Ost 18:20 (+7)
Osdorfer Strafle 18:23 (+7)
Lichterfelde Sud 18:25-28 (+10)
Teltow Stadt an 18:31 (+10)
Teltow Stadt ab 18:35
Lichterfelde Sud 18:38
Osdorfer Strafle 18:40
Lichterfelde Ost 18:42
Lankwitz an 18:44
Lankwitz ab 18:51
Lichterfelde Ost 18:53
Osdorfer Strafle 18:56
Lichterfelde Sid 18:58
Teltow Stadt an 19:01

Teltow Stadt ab 19:05
Lichterfelde Sid 19:08
Osdorfer Strafle 19:10
Lichterfelde Ost 19:12
Lankwitz 19:14
Sidende 19:16
Priesterweg an 19:19 Seite 51 von 81

TrainTeamBerlin 2025



TS2020 - Die Baureihe 481

- -

TrainTeamBerlin

Priesterweg
Sidende
Lankwitz
Lichterfelde Ost
Osdorfer Strafle
Lichterfelde Sud
Teltow Stadt

IBIS-Daten:

ab 19:27
19:29
19:31
19:33
19:36
19:38
an 19:41

IBIS-Daten zu Spielstart:

Liniennummer: 25

Umlauf: 8

Zielcode: 85 (Lichterfelde Sid)
Startcode: 74 (Potsdamer Platz)

IBIS-Daten ab Lichterfelde Ost:

Liniennummer: 25
Umlauf: 8
Zielcode: 84 (Teltow Stadt)

Startcode: 86 (Lichterfelde Ost)

IBIS-Daten ab Teltow Stadt (1. Wende):

Liniennummer: 25

Umlauf: 8

Zielcode: 154 (Lankwitz)
Startcode: 84 (Teltow Stadt)

IBIS-Daten ab Lankwitz:

Liniennummer: 25

Umlauf: 8

Zielcode: 84 (Teltow Stadt)
Startcode: 154 (Lankwitz)

IBIS-Daten ab Teltow Stadt (2. Wende):

Liniennummer: 25

Umlauf: 8

Zielcode: 107 (Priesterweg)
Startcode: 84 (Teltow Stadt)

IBIS-Daten ab Priesterweg:

Liniennummer: 25

Umlauf: 8

Zielcode: 84 (Teltow Stadt)
Startcode: 107 (Priesterweg)
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TTB BR481 05: Lastensegler

Fahrzeug: BR481 Werbung "Donuts"
Schwierigkeit: schwierig

Jahreszeit / Wetter: Herbst, Schauer
Zeit: 09:13

Daver: 0:30 Stunden

Beschreibung: An einem typischen Herbsttag ist in einem Viertelzug Ihres 6-Wagenzuges der Antrieb
ausgefallen - Sie haben es mit einem "Lastensegler" zu tun. Versuchen Sie trotz der verringerten
Antriebsleistung, den Fahrplan bestméglich einzuhalten! |hr Zug ist fir einen Austausch vorgemeldet.
Deshalb schwenken Sie ab Lichterfelde Sid kurzfristig in einen anderen Umlauf ein und fahren bis
Teltow Stadt.

Potsdamer Platz ab 09:17
Anhalter Bahnhof 09:19
Yorckstrafe 09:22
Sidkreuz 09:24
Priesterweg 09:27
Sidende 09:29
Lankwitz 09:31
Lichterfelde Ost 09:33
Osdorfer Strafle 09:35
Lichterfelde Sud 09:39
Teltow Stadt an 09:43

IBIS-Daten zu Spielstart:
Liniennummer: 25
Umlauf: 8
Zielcode: 85 (Lichterfelde Sued) / 84 (Teltow Stadt)
Startcode: 74 (Potsdamer Platz)

IBIS-Daten ab Lichterfelde Sued:
Liniennummer: 25
Umlauf: 2
Zielcode: 84 (Teltow Stadt)
Startcode: 85 (Lichterfelde Sued)
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TTB BR481 06: Berufsverkehr (fast) wie damals

Fahrzeug: BR481 Auslieferungslackierung
Schwierigkeit: einfach

Jahreszeit / Wetter: Sommer, klar

Zeit: 16:57

Dauer: 0:55 Stunden

Beschreibung: Dieses Szenario spielt im Jahr 2004: der Verkehr auf der S25 ist geprdgt von der
BR480, wéhrend der Nord-Sid-Fernbahntunnel noch im Bau ist und bis zur Fuball-WM 2006 fertig
werden soll... Lassen Sie sich mitnehmen auf diese Zeitreise! Sie Gbernehmen lhren Zug in

Lichterfelde Sid, fahren bis Potsdamer Platz, wenden in der dortigen Abstellanlage und fahren zurick
bis Lichterfelde Sid.

Lichterfelde Sud ab 17:00

Osdorfer Strafle 17:02

Lichterfelde Ost 17:04

Lankwitz 17:07

Sidende 17:09

Priesterweg 17:12

Sudkreuz 17:14

Yorckstraf3e 17:17

Anhalter Bahnhof 11:20

Potsdamer Platz an 11:22

Potsdamer Platz ab 17:27

Anhalter Bahnhof 17:29

Yorckstraf3e 17:32

Sudkreuz 17:35

Priesterweg 17:38

Sidende 17:40

Lankwitz 17:43

Lichterfelde Ost 17:45

Osdorfer Strafle 17:48

Lichterfelde Sud an 17:50

IBIS-Daten Hinfahrt: IBIS-Daten Rickfahrt:

Liniennummer: 25 Liniennummer: 25
Umlauf: 3 Umlauf: 3
Zielcode: 74 (Potsdamer Platz) Zielcode: 85 (Lichterfelde Sued)
Startcode: 85 (Lichterfelde Sued) Startcode: 74 (Potsdamer Platz)
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TTB BR481 O7: Ausriicker

Fahrzeug: BR481 Traditionslack

Schwierigkeit: einfach

Jahreszeit / Wetter: Sommer, klar

Zeit: 05:45
Dauer: 0:45 Stunden

Beschreibung: Frihmorgens holen Sie lhren Zug aus der Abstellanlage am Anhalter Bahnhof und
gberfGhren ihn zundchst nach Potsdamer Platz. Dort wechseln Sie in der Abstellanlage die

Fahrtrichtung und Gbernehmen eine Fahrgastfahrt bis Teltow Stadt.

Potsdamer Platz ab
Anhalter Bahnhof
Yorckstraf3e

Sudkreuz

Priesterweg

Sddende

Lankwitz

Lichterfelde Ost

Osdorfer Strafle

Lichterfelde Sid

Teltow Stadt an

IBIS-Daten:
Liniennummer: O

Umlauf: O

05:57
05:59
06:02
06:05
06:08
06:10
06:13
06:15
06:18
06:20
06:23

Zielcode: 997 (Nicht einsteigen)

Startcode: ---

Ab Potsdamer Platz:
Liniennummer: 25

Umlauf: 8

Zielcode: 84 (Teltow Stadt)

Startcode: 74 (Potsdamer Platz)
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TTB BR481 08: Aussetzfahrt

Fahrzeug: BR481 Werbung "Adagio"
Schwierigkeit: mittel

Jahreszeit / Wetter: Herbst, Schauer
Zeit: 20:14

Daver: 0:25 Stunden

Beschreibung: An diesem Freitagabend Gbernehmen Sie die letzte Verstdrkerfahrt der Linie S25, die
am Potsdamer Platz einsetzt. Fahren Sie den Zug bis Lichterfelde Sud und stellen Sie ihn dort in der
Abstellanlage ab.

Potsdamer Platz an 20:17
Anhalter Bahnhof 20:19
Yorckstraf3e 20:22
Sudkreuz 20:25
Priesterweg 20:28
Sddende 20:30
Lankwitz 20:33
Lichterfelde Ost 20:35
Osdorfer Strafle 20:38
Lichterfelde Sid 20:40

IBIS-Daten zu Spielstart:
Liniennummer: 25
Umlauf: 10
Zielcode: 85 (Lichterfelde Sued)
Startcode: 74 (Potsdamer Platz)
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Anleitungen fUr Bastler

Im Folgenden wollen wir allen Nutzern, die gern selbst im Train Simulator Hand anlegen diverse
Anleitungen mit auf den Weg geben. Dieses Addon bietet zahlreiche Schnittstellen, um das
Fahrzeug anzupassen/zu erweitern und auch spezielle betriebliche Situationen nachzubilden.

Eigene Sprachdateien einbinden

fast alle durch das Skriptsystem vorgenommenen Skriptausgaben (ob im Spiel oder im Logfile)
werden einer Sprachdatei entnommen, die im Ordner

.\railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Scripts\Language

liegt. Zundchst sind vorgefertigte Dateien fir Deutsch und Englisch mitgeliefert. Jeder Nutzer kann
weitere Sprachdateien hinzufiigen, ohne das Skriptsystem veréindern zu missen.

Die Sprachauswahl erfolgt in der Optionsdatei, die sich im Ordner

.\railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Scripts\Options

befindet. In dieser Datei kénnen noch weitere Vorauswahlen getroffen werden, die allesamt
nochmals in der Datei selbst erklért sind.

» die Sprache wird im Feld options. LANGUAGE gewdahlt. Vorauswéhlbar sind , GERMAN” und
+ENGLISH”. Fugt der Benutzer eine weitere Sprachdatei hinzu, so hat sich diese als
<SPRACHE > lua ebenfalls im Language-Ordner zu befinden. Zur Auswahl dieser wird im
Sprach-Optionsfeld der Optionsdatei der Eintrag , <SPRACHE>*“ vorgenommen. Fehlerhaftes
Einbinden einer Sprachdatei fihrt zum ,Language Unknown”-Fehler bei der Ausgabe im Spiel:
SHA#LU##". Fehlen einzelne Eintrage einer bearbeiteten Sprachdatei, so wird an deren Stelle
der ,String Unknown”-Fehler ausgegeben: ,##SU##"“.

Fahrzeugparameter eingeben

Um im Szenario-Editor einem Fahrzeug zusatzliche, szenariosperzifische Eigenschaften mitzugeben,
wird diesem Uber die Fahrzeugnummer ein Parameter Ubergeben. Mehrere Parameter werden
getrennt durch Unterstriche an die Wagennummer angehangen:

Bsp. 481 _001-6 <Parameter1 > <Parameter2>
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Bei Spielstart wird der Parameter ausgelesen und die Fahrzeugnummer automatisch eingekirzt, so
dass Funktionen wie das "Dynamic Numbering" mit automatisch angeschriebener Fahrzeugnummer
funktionieren. Das fuhrt jedoch dazu, dass im Szenario-Editor unter Nutzung der Nummer inkl.
Parameter keine korrekt angeschriebene Nummer am Modell zu erkennen istl Weiterhin muss bei
Angabe der Wagennummer in Szenario-Anweisungen (Bsp. "Rangieren') die Fahrzeugnummer
OHNE Parameter angegeben werden!

Defektes Antriebssteuergerét (ASG) einstellen

Um dem Fahrzeug mitzuteilen, dass das Antriebssteuergerdt (ASG) defekt ist, muss der Parameter
"ASG=0" Ubergeben werden. In der Regel werden ganze Viertelzige (d.h. zwei zusammenhangend
begehbare Wagen) abgeschaltet. Die Fahrzeugnummer wird damit beispielsweise zu

481 001-6 ASG=0

Sand-Vorratsbehdélter via Fahrzeugparameter einstellen

Die Fuillrate des Vorratsbehdlters kann mittels der Option options. SANDER RESERVOIR fur alle
normalen Spielstarts vorbestimmt werden. Einheit ist die Nutzungsdauer in Sekunden.

Um dem Fahrzeug eine neue Fillung mitzuteilen, wird der Parameter SANDERRES=x genutzt, wobei
x die mégliche Nutzungsdauer in Sekunden ist. Die Fahrzeugnummer wird damit beispielsweise zu

481 001-6_SANDERRES=50

Fahrgastwechsel am Start-Bahnsteig konfigurieren

Um dem Fahrzeug, welches zum Szenariostart Master ist (=der aktive FUhrerstand),
Fahrgastwechseldaten  zu  Spielstart  mitzuteilen, kann als  Sonderfall der Parameter
PASSNEXT =Txxx+yyy-zzz genutzt werden. Details entnehmen Sie bitte dem untenstehenden Kapitel
Fahrgastwechsel in eigenen Szenarien umsetzen. Die Fahrzeugnummer wird damit bspw. zu

481 001-6_PASSNEXT=T030+120-000
Ansteuerung des Fahrzeugs via Szenario-Skript

Es besteht die Méglichkeit, durch die Nutzung von Szenario-Skripten beim Bau eigener Szenarien
Einfluss auf das Fahrzeug zu nehmen. Es kann das automatische Aufristen des Fahrzeugs
angestoflen werden, das Offnen von Fihrerraumtiren ist moglich sowie das Auslésen von
zusatzlichen Ansagen/Gerduschen (vgl. dazu auch weiter unten). Im Ordner

.\railworks\ TTB-Material\TTB_BR481\SzenarioSkript-Template

befindet sich ein SzenarioSkript, das bereits zusatzliche Funktionen fir die nachfolgend vorgestellten
Méglichkeiten enthélt und in Freeware-Szenarien gern genutzt und verdffentlicht werden darf. Zur
Nutzung missen die im genanten Ordner enthaltenen Dateien in den eigenen Szenario-Ordner
kopiert werden.
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Auto-Aufristen via Szenarioskript anstof3en

Der automatische Aufristvorgang kann auch per SzenarioSkript automatisch angestofien werden,

wenn dies gewinscht ist. Dazu muss dafir gesorgt werden, dass im zugehérigen Szenarioskript die
Zeile

SysCall ( "PlayerEngine:SetControlValue", '"AutoSetupByScript", 0,1 );

ausgefihrt wird (Funktion "BR481-AutoAufruesten” im Template-Skript).

Weiterhin ist es moglich, via Skript ein schnelles Auto-Aufristen zu starten, wobei der Zug sofort
nach Anforderung vollstéindig aufgeristet ist. Dazu muss dafir gesorgt werden, dass im zugehérigen
Szenarioskript die Zeile

SysCall ( "PlayerEngine:SetControlValue", '"AutoSetupByScript'", 0, 2 );

ausgefihrt wird (Funktion "BR481-AutoSchnellAufruesten" im Template-Skript). Diese Funktion ist
nitzlich, wenn der Zug bspw. zum Szenariostart bereits fertig aufgeristet bereitstehen soll.

AuBerdem ist es vorgesehen, Situationen zu simulieren, in denen der Zug von einem Kollegen
aufgeristet, aber mit abgeschlossenem Fahrpult sowie angezogener Federspeicherbremse
Ubernommen wird (entspricht Personalwechsel). Dieser Zustand kann durch Anstof} via
Szenarioskript ebenfalls in Bruchteilen einer Sekunde (bspw. zum Szenariostart) hergestellt werden.
Dazu muss dafir gesorgt werden, dass im zugehérigen Szenarioskript die Zeile

SysCall ( "PlayerEngine:SetControlValue', '"AutoSetupByScript", 0, 3 );

ausgefihrt werden (Funkfion "BR481-AutoTeilAufruesten" im Template-Skript).
Fhrerraumtiren via SzenarioSkript éffnen

> Via SzenarioSkript kann das automatische Offnen der rechten oder linken Fishrerraumtir auch
angestoBBen werden, falls der Szenarioablauf dies erfordert. Durch Ausfihren der Codezeilen

SysCall ( ""PlayerEngine:SetControlValue", '""DoorCabLeftOpenByScript'", 0, 1 );

(Funktion "BR481-SpielerFahrerTuerlinksAuf" im Template-Skript) bzw.

SysCall ( "PlayerEngine:SetControlValue", "DoorCabRightOpenByScript', 0, 1 );

(Funktion "BR481-SpielerFahrerTuerRechtsAuf" im Template-Skript) ausgefihrt wird.
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Aktionen via streckenseitiger Trigger ausldsen

Dem Addon liegen zahlreiche Ausloser (‘Trigger) bei, die in Strecken und Szenarien verbaut werden
kénnen, um bei Uberfahrt durch den Spielerzug verschiedene Aktionen auszulésen. Die folgende

Tabelle gibt eine kompakte Ubersicht:

Trigger

Funktion

TTB Trigger Stromschienenlicke ANFANG

Markiert den Beginn einer Stromschienenlicke in
Fahrtrichtung, bei "S25 Sidast" bereits fest in Strecke
verbaut. Benétigt Zusatzeingaben (vgl. unten).

TTB Trigger Stromschienenlicke ENDE

Markiert das Ende einer Stromschienenlicke in
Fahrtrichtung, bei "S25 Sidast" bereits fest in Strecke
verbaut. Benétigt Zusatzeingaben (vgl. unten).

TTB Trigger Abfertigung: Funk

Markiert den Abfertigungsmodus der néchsten
Station: Funk-Abfertigung (Uberschreibt
Voreinstellung,  wenn  HINTER  streckenseitig
gesetztem Trigger platziert).

TTB Trigger Abfertigung: ZAT

Markiert den Abfertigungsmodus der néchsten
Station: ZAT-Abfertigung (Uberschreibt
Voreinstellung,  wenn  HINTER  streckenseitig
gesetztem Trigger platziert).

TTB Trigger Abfertigung: Zp9

Markiert den Abfertigungsmodus der néchsten
Station: Zp9-Abfertigung (Uberschreibt
Voreinstellung, wenn HINTER streckenseitig
gesetztem Trigger platziert).

TTB Trigger FGI Next Station

Markiert den Ort, wo die Ansage der néchsten
Station ausgeldst wird, bei "S25 Siudast" bereits fest in
Strecke verbaut

TTB Trigger Terminal Next Failure

Markiert den Ort, wo ein weiter Fehler im Terminal
ausgeldst wird. Bendtigt Zusatzeingabe (vgl. unten).

TTB Trigger Opr Announcements Next

Lost eine Zusatzansage aus (vgl. unten)

TTB Trigger Betriebl Ansagen INIT

Initialisiert eine Playlist mit zusatzlichen Ansagen fur
ein Szenario (vgl. unten).

TTB Trigger Fahrgdste INIT

Legt Anzahl der Fahrgdste zu Spielstart fest (vgl.
unten).

TTB Trigger Passengers Next

Legt Daten fir néchsten Fahrgastwechsel fest (vgl.
unten).

TTB Trigger Fahrgastlicht AUS

Schaltet bei Uberfahrt Fahrgastraumbeleuchtung aus.

TTB Trigger Fahrgastlicht AN

Schaltet bei Uberfahrt Fahrgastraumbeleuchtung an.

TTB Trigger Zp? / Zp10 Wartezeit

Konfiguriert den Signal-Zusatzanzeiger fur die
Abfertigung via Zp9/Zp10 zu anderer Haltezeit bzw.
fester Abfahrzeit.

TTB Trigger Szenarioordner festlegen

Markiert den Szenarioordner, um aus diesem
szenariospezifische IBIS-Listen laden zu kénnen
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Stromschienenliicken markieren

Diese markieren je Fahrtrichtung den Anfang/das Ende einer Stromschienenlicke. Fir ein
Stromschienenende werden also zwei, fir eine Licke mindestens vier Trigger benétigt. In der
Auswahlliste sind diese als

"TTB Trigger Stromschienenlicke ANFANG" und
"TTB Trigger Stromschienenlicke ENDE"

zu finden. In das Signalflyout ist jeweils ein "R" oder "L" einzutragen, um anzugeben, auf welcher
Seite (in Fahrtrichtung des Signallinks) sich das Stromschienen-Ende befindet.

Fur die Strecke "S25 Stdast" sind diese Trigger bereits streckenseitig fest verbaut.

Fehlermeldung im Terminal via Trigger auslésen

Weiterhin kénnen weitere Fehlermeldungen durch Nutzen des Triggers "TTB Trigger Terminal Next
Failure" ausgeldst werden. Der Trigger kann fir Szenarien im Szenarioeditor gesetzt werden. In
deren Flyout ist im Szenarioeditor der Zahlencode des gewinschten Fehlers (ggf. mit fihrender Null)
einzugeben - Fehlerliste siehe Anhang. Bei Uberfahrt des Master-Viertelzugs Gber den Trigger wird in
der Anzeige der jeweilige Fehler aufgelistet.

Abfertigungsmodi in eigenen Szenarien festlegen

Jeder dieser drei Modi kann mit einem szenarioabhéngigem Trigger eingestellt werden:

e Abfertigung via Signalanzeige Zp9 / Zp10 ("TTB Trigger Abfertigung: Zp9")
e Abfertigung durch Bahnsteigaufsicht via Funk  ("TTB Trigger Abfertigung: Funk")
e Selbstabfertigung im ZAT-Verfahren ("TTB Trigger Abfertigung: ZAT")

Jeder Trigger wird vor einer Station gesetzt und gilt genau einmal - némlich fir die nachfolgende
Station.

Wird kein Trigger-Wert vor einer Station erkannt, ist der Zp?-Modus aktiv. Dieser 16st lediglich ggf.
Auflenansagen am Bahnsteig aus. Dies fohrt aber zu keinerlei Problemen, falls die Station nicht mit
einem entsprechenden Zp9-Signal ausgeristet ist.

Hinweis: Ist eine Strecke mit entsprechenden Abfertigungs-Triggern vorausgeristet, kénnen diese
"Uberschrieben" werden, indem zusatzlich szenariospezifische Trigger HINTER die fest in der Strecke
installierten gesetzt werden. Dies kann bspw. sinnvoll sein, wenn bei Grofiveranstaltungen ein ZAT-
Halt ausnahmsweise mit einer Aufsicht besetzt wird.

Weiterhin beginnen nicht wenige Szenarien im Stand und mit einem Fahrgastwechsel. Soll bei
diesem ersten Fahrgastwechsel ein anderer Abfertigungsmodus als der Zp9-Standard genutzt

werden, kdnnen ebenfalls die Funk- bzw. ZAT-Trigger zum Einsatz kommeg.eiyeméfe\;eonn Igitliol-
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Funktion zu aktivieren, werden diese wenige Meter vor dem Spielerzug gesetzt und im rechten
Textfeld des Signal-Flyouts eine "0" eingetragen. Dies fihrt dazu, dass direkt zum Spielstart ebenfalls
der Abfertigungsmodus des in der Néhe befindlichen Spielerzugs geéndert wird.

Abfertigung via Signalanzeiger Zp9/Zp10 konfigurieren

Es kann sein, dass die Bahnhéfe einer Strecke bereits mit diesem Signalanzeiger ausgeristet sind. Ist
dies nicht der Fall, kann der Anzeiger (TTB Zp%-10 mit Anzeiger und Halter') auch
szenariospezifisch nachgeristet werden. Er wird als Signal platziert und der LinkO aufs Gleis in
Fahrtrichtung des Zuges eingestellt.

Weiterhin gibt es den "TTB Trigger Zp9 / Zp10 Wartezeit". Dieser wird genutzt, um den
Signalanzeiger szenariospezifisch zu konfigurieren. Da eine Kommunikation der Richtung Zug >
Signal in Railworks nicht méglich ist, muss die Anzeige zeitgesteuert erfolgen. Der Signalanzeiger
zahlt die Sekunden, die der Zug vor ihm steht und |&st dann die Abfolge Zp10 - Zp9 aus. Optional
kann auch eine feste Abfahrizeit vorgegeben werden. Die notwendige Wartezeit wird mit dem
genannten Trigger eingestellt.

Dazu wird der Trigger in Fahririchtung DIREKT VOR den Signallink des Signalanzeigers auf dem
Gleis platziert und im Signal-Flyout im rechten Textfeld die gewinschte Zeit in eingegeben. Hier wird
zwischen zwei Méglichen Modi unterschieden:

> Modus Wartezeit: In das Signalflyout wird nur die Wartezeit in Sekunden angegeben. Nach
dieser Wartezeit wird die Abfolge Zp10-Zp? im Spiel gestartet.

2> Modus Zeitstempel: Hier wird die Abfolge Zp10-Zp9 frihestens zu einer fest vorgegebenen
Uhrzeit, jedoch trotzdem nach einer Mindeststandzeit von 34 Sekunden ausgelést. Die gewinschte
Uhrzeit wird im Format "xx:xx:xx" in das Signalflyout eingegeben. Beispiel: Die Eingabe "17:00:00"
fohrt dazu, dass ein 16:55 ankommender Zug erst 17:00 Uhr abgefertigt wird, ein verspdteter
17:02:00 ankommender Zug erhélt nach der Mindestwartezeit dann 17:02:34 den Abfahrauftrag.

Hinweis: Wird kein separater Trigger vor den Zp9-Anzeiger gesetzt, ist die voreingestellte Wartezeit
34 Sekunden. Diese korrespondiert gut mit den standardméBigen 35 Sekunden Fahrgastwechsel in
Railworks.
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Fahrgastwechsel in eigenen Szenarien umsetzen

Um die Fahrgast-Simulation fir die BR 481 mit allen Funkfionen zu nutzen, missen in eigenen
Szenarien zusdtzliche "Trigger" gesetzt werden. Fir den Szenariobau gelten folgende Vorgaben:

- Der Spielerzug kann zum Simulationsbeginn mit einer bestimmten Anzahl an Fahrgésten besetzt
sein. Dies wird durch Nutzung des Triggers "TTB Trigger Fahrgdste INIT' festgelegt, der im
Szenarioeditor zu finden ist. Dieser wird an einer beliebigen Stelle auf ein Gleis gesetzt und muss
vom Spielerzug nicht befahren werden, um zu wirken. In eines der beiden Textfelder wird die Anzahl
der Fahrgaste, die sich zum Spielstart im Zug befinden sollen, eingetragen. Es handelt sich um die
Gesamtzahl an Fahrgdsten im Zug, nicht um eine Angabe in Fahrgdsten pro Fahrzeug.

Wird kein Trigger gesetzt, werden die Fahrzeuge mit einer zufélligen Anzahl an Fahrgésten zum
Spielstart besetzt sein.

- Fir den Fahrgastwechsel an jedem weiteren Bahnhof kénnen dem Spielerzug via Trigger
Vorgaben gemacht werden, wie viele Fahrgésten ein- und aussteigen werden, sowie in welcher
Zeitspanne dies geschieht. Zu diesem Zweck wird der Trigger "TTB Trigger Passengers Next" genutzt
und auf das vom Spieler befahrene Gleis gesetzt.

Eintragungen ins Texifeld missen nach dem Schema "Txx+yyy-zzz' gemacht werden. Dabei stehen
xxx fir die Zeit in Sekunden, die der Fahrgastwechsel dauert (hier bietet es sich an, die in der
Auftragsliste angegebene Zeit um einige Sekunden zu kirzen). Die Zahlen yyy und zzz beschreiben
die Anzahl der ein- und aussteigenden Fahrgéaste. Alle Zahlen sind ggf. mit fihrenden Nullen
einzutragen. Eintragungen, die zu Konflikten fohren (bspw. mehr Aussteiger, als sich im Zug
befinden), werden im Spiel soweit méglich abgearbeitet und fihren zu keinen Problemen. So wird
bspw. sichergestellt, dass mit der Angabe '"TO15+000-999" innerhalb von 15 Sekunden alle
Fahrgéaste aus dem Zug aussteigen.

Bei Uberfahren des Triggers werden die dort gemachten Eintragungen an den Zug Gbermittelt und
beim ndachsten Halt umgesetzt. Einmal Gbermittelte Daten gelten nur einmall An Bahnhéfen, vor
denen kein Trigger gesetzt wurde, geschieht der Fahrgastwechsel anhand vorbestimmter Werte.

- Sonderfall: Startet ein Szenario so, dass der Spielerzug bereits am Bahnsteig steht, ist es nicht
moglich, dass der Trigger Uberfahren wird, um die Daten fir den ersten Fahrgastwechsel zu
Ubermitteln. In diesem Sonderfall ist dem Fahrzeug der Datensatz zum Fahrgastwechsel nicht per
Trigger, sondern per Parameteribergabe mitzuteilen (vgl. zugehériges Kapitel weiter oben). Er wird
entsprechend dem Muster _PASSNEXT=Txxx+yyy-zzz an die Fahrzeugnummer des Fahrzeugs
angehangen, das zu Szenariostart den aktiven FUhrerstand besitzt (=Master-Fahrzeug ist). Der
Sonderfall via ParameterGbergabe funktioniert nur fir den ersten Fahrgastwechsel nach Spielstart.
erfolgen.

Hinweis: in einmal gesetzten und abgespeicherten Triggern kénnen programmbedingt keine
Anderungen mehr vorgenommen werden. Diese sind bei Anderungswinschen zu l6schen und neu zu
setzen!

Hinweis: Die 3d-Modelle der Trigger missen nicht versteckt oder gar im Boden "versenkt' werden -
sie sind im Editor sichtbar und verschwinden nach Spielstart automatisch. Demnach kann sich der
Szenariobauer seine genutzten Trigger gut sichtbar als Hinweis auf die befahrenen Gleise legen. Zu
dieser Ubersicht tragen auch die darauf genutzten Piktogramme bei. .
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Info-Fenster zu Abfertigungsmodi erstellen

Das Skriptsystem ermoglicht, Uber die F10-Taste ein Infofenster bereitzustellen, das je Szenario Gber
die an den jeweiligen Stationen genutzten Abfertigungsmodi informiert. Dieses Fenster muss jedoch
fur jedes Szenario vom Ersteller eingerichtet werden.

In den jeweiligen Ubersetzungs-Unterordnemn des Szenarios ('de", "en", .. ) ist eine html-Datei mit
dem Namen TTB_BR481 DepartureSignallinglnfo.html zu erstellen. Im Ordner ..\railworks\TTB-
Materia\TTB BR481\Abfertigungs-Info\Templates sind  zahlreiche vorgefertigte Materialien
enthalten, die zur Erstellung eigener Info-Dateien genutzt werden kénnen.

Hinweis: die im Template-Ordner gelieferten Grafiken dirfen in Freeware-Szenarien genutzt und mit
diesen kostenlos veréffentlicht werden.

Szenariospezifische Ansagen einfigen

Zusétzlich zu den vordefinierten Stations- und Bahnhofsansagen besteht die Méglichkeit, in jedem
Szenario eigene, spezifische Ansagen abspielen zu lassen. Das kann zum Beispiel genutzt werden,
um Funk-Anweisungen der Betriebsleitzentrale auszulésen oder eine Fahrgast-Interaktion zu
initiieren (Bsp.: Fahrgast klopft an Fahrertir, wenn Spieler im Dunkeln vergessen hat, die
Fahrgastraumbeleuchtung einzuschalten).

Das Einbinden der Ansagen findet im .ogg-Format und mittels der bereits bekannten xml-Playlists
statt. Die jeweilige Playlist muss zwingend den Namen TTB BR481 OperationalAnnouncements.xml
tragen.

Die szenariospezifischen Playlisten liegen grundsétzlich im Sprach-Unterordner ('de", "en", .. ) des
ieweiligen Szenarios. Je nach Ubersetzung der Szenarien missen die Playlisten also mehrfach
abgelegt werden, kénnen aber durchaus auf die gleichen Ansagen-Dateien verweisen. Dies bietet
die Méglichkeit, bei Bedarf auch Ansagen in Ubersetzter Form einzubinden. Jedoch ist zu beachten,
dass das Fahrzeug fir fahrzeugspezifische Text-Ausgaben nicht die Sprach-Einstellung des Train
Simulators Gbernimmt, sondern die fahrzeugeigene (vgl. Optionen, oben).

Die Konfiguration erfolgt in zwei Schritten:

- zundchst muss den Fahrzeug klargemacht werden, welche Playlist zum Einsatz kommt - dies kann
im Train Simulator leider nicht automatisiert erfolgen. Dafur wird der Trigger "TTB Trigger Betriebl
Ansagen INIT" genutzt. Dieser wird als Signal auf dem Gleis platziert und 16st bei Uberfahrt durch
den Spielerzug die Konfiguration aus.

Im Signal-Flyout des Triggers werden durch ein Komma getrennt () der Ordnername der Strecke
und der Ordnername des Szenarios eingetragen. Das entspricht dem Muster

| <Name des Streckenordners>,<Name des Szenarioordners> |

Das nachfolgende Beispiel zeigt, wie aus der Ordnerstruktur
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"
[ | ps\commontrailworks\Content\Routes\08f3f39e-790b-4 de5-b1 2b-bfdd chl b3ecl\Scenarijps\319779f0- 31 f-4987-97h2-ce910f2d2044 ‘ +y |
: —

Bearbeiten  Ansicht Extras 7

der Eintrag

[ 083f39e-790b-4de5-b12b-bf84cb1b3ec0,9197790-691£-4987-97b2-ce910f2d2044 |

for den Trigger abgeleitet wird. Dies fohrt - deutsche Spracheinstellungen vorausgesetzt - zum Laden
der Playlist

.\railworks\Contentf\Routes\08f3f39e-790b-4de5-b12b-
bt84cb1b3ecO\Scenarios\9219779f0-e911-4987-97b2-
ce?10f2d2044\de\TTB BR481 OperationalAnnouncements.xml

- im zweiten Schritt wird eine Ansage aus der soeben eingebundenen Playlist ausgeldst. Dies kann
auf zwei verschiedenen Wegen geschehen:

Auslésen einer Ansage via Signal-Trigger

Im ersten Fall werden Trigger genutzt, um Ansagen der nunmehr eingebundenen Playlist auszulésen.
Dazu wird der Trigger "TTB Trigger Betriebl Ansagen Next' auf dem Gleis platziert und l6st bei
Uberfahrt die Ansage aus. Im Namensfeld des Signal-Flyouts sind durch ein Komma getrennt zwei
Parameter einzutragen.

Neben dem Ansagen-Index als zweitem Parameter wird der Abspiel-Modus mittels dieses Triggers

eingestellt:

" Modus "Inside" - Ansage wird nur in Innenansicht abgespielt
"O" Modus "Outside" - Ansage wird nur in AuBBenansicht abgespielt
"B" Modus "Both" - Ansage wird in allen Ansichten abgespielt

Die folgenden zwei Beispiele demonstrieren die nétigen Eintragungen:

'O,2" - Ansage mit dem Index "2" wird nur in der Aulenansicht abgespielt
"B,123" - Ansage mit dem Index "123" wird in allen Ansichten abgespielt

Auslésen einer Ansage via Scenario-Skript

Im zweiten Fall wird eine Ansage aus der Playlist ausgelést, indem im zugehérigen Szenarioskript
entsprechende Ereignisse angestoBen werden. Ein Szenarioskript, dass bereits derartige Ereignisse
vorgefertigt enthalt, kann dem Ordner

.\railworks\TTB-Materia\TTB_BR481\SzenarioSkript-Template

entnommen werden. Auch in diesem zweiten Fall kann jede Ansage in den drei Modi "Inside",
"Outside" oder "Both" abgespielt werden, damit diese nur innen, auflen oder in beiden Ansichten
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abgespielt wird. Das mitgelieferte Skript enthélt die Event-Eintragungen fir die Ansagen mit den
Indizes 1-10 in allen drei méglichen Modi. Diese sind nach dem Muster

BR481-Ansagexy-mode

benannt, wobei xy die Indizes 01-10 annehmen kann und mode die Werte "Inside", "Outside" oder
"Both" annimmt.

Das jeweilige Event selbst kann durch Eintragung in ein Auslésefeld einer Szenario-Anweisung (vgl.
Bild unten) sowie durch Programmierung im Szenarioskript ausgel&st werden.
Damit ergeben sich vielfaltige Méglichkeiten, zusétzliche .ogg-Ansagen einzubinden, bspw.
- Auslésen einer Rangierer-Ansage nach dem Ankuppeln (per Szenario-Anweisung)
- Auslésen einer Funk-Ansage nach einer Kl-Zug-Aktion (per Szenario-Anweisung)
- Auslésen einer Fahrgast-Meldungs-Ansage, wenn im Dunkeln das Licht nicht eingeschaltet wird
(per SzenarioSkript-Programmierung)

HATHMe NP R

| Ankuntszeit | Abfantszeit

a0 IX

Abbildung: Auslésen einer szenorigspezifischen Ansage durch Eintragung des Eventnamen in eine
Szenario-Anweisung (hier: "Spiele Ansage mit dem Index 1 nur innen ab")

Beispiel: Auslésen des Events "BR481-Ansage09-Outside" im Szenario-Editor fGhrt dazu, dass die
Ansage mit dem Index 9 aus der geladenen Playlist in Innen- und AuBBenansicht angezeigt wird.

Hinweis: das im Template-Ordner gelieferten Szenario-Skript darf in Freeware-Szenarien genutzt und
mit diesen kostenlos veréffentlicht werden.
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Ein eigenes Bahnsteig-Ansagen-Stimmenpaket erstellen:
1. Bahnsteigansagen:

Die Bahnsteig-Stimmenpakete sind im Ordner
.\ railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Sound\Bahnsteig
gespeichert. Die Playlisten sind im xml-Format mit dem Namensmuster

Platform Voicexy Enter.xml ( "Einsteigen bitte"-Ansagen )
Platform_Voicexy StandBack.xml ( "Zuriickbleiben Bitte"-Ansagen )

gespeichert. Dabei miissen die Stimmenpaket-Playlisten im Feld xy fortlaufend nummeriert sein, um
korrekt erkannt und geladen zu werden.

Es wird empfohlen, die beiden ersten Listen als Vorlage zu nutzen und darauf aufbauend eigene
Ansagen einzubinden. Das Grundprinzip ist, dass in den Listen systematische Indizes mit Ansagen
verkniipft werden. Die meisten Indizes haben das Muster

AABBB

Wobei AA eine Linienbezeichnung codiert und BBB einen Zielcode. Die Zielcodes sind der
Stationsliste

N\railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Scripts\ TTB_BR481 IBIS Stations.lua

entnommen. Anhand der eingetragenen Dateinamen lassen sich die Slots jedoch ebenfalls recht
einfach entschliisseln. Im Grunde gibt es 3 Abschnitte in der Playlist:

- Index 1-5: ortunspezifische Ansagen (werden zufdllig ausgewdhlt)
- Index 00xxx: ortspezifische Ansagen fiir Linie SO
= es werden alle Orte gelistet, die linienspezifisch weiter unten
folgen

= Die gleiche Ortsliste folgt mit um 300 erhéhten Zielcodes
nochmals fiir den Modus "Pendelverkehr"”
Index yyxxx: ortsspezifische Ansagen fiir Linie Syy (bspw. 03002 fiir S3, Ostkreuz)

Welche Zielorte mit ortsspezifischen Ansagen bedacht werden ist fest vorbestimmt und kann dem
mitgelieferten ersten Stimmenpaket entnommen werden.

Hinweis: ab Update 1.06 kénnen auch szenariospezifische Bahnsteig-Sprachpakete erstellt werden
(vgl. unten).
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2. Funk-Ansagen:

Die Funk-Ansagen sind dhnlich aufgebaut, enthalten jedoch zusitzliche Funktionen. Die Funk-
Stimmenpakete sind im Ordner

.\ railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Sound\Funk

gespeichert. Die Playlisten sind im xml-Format mit dem Namensmuster

Radio Voicexy CloseDoors.xml ( "Tiiren schlieen"-Ansagen )
Radio Voicexy Departure.xml ( "Abfahren"-Ansagen )

gespeichert. Dabei miissen die Stimmenpaket-Playlisten im Feld xy fortlaufend nummeriert sein, um
korrekt erkannt und geladen zu werden.

Es wird empfohlen, die beiden ersten Listen als Vorlage zu nutzen und darauf aufbauend eigene
Ansagen einzubinden. Das Grundprinzip ist, dass in den Listen systematische Indizes mit Ansagen
verkniipft werden. Die meisten Indizes haben das Muster

AABBCCC

Dabei codiert AA eine Linienbezeichnung, BB eine Zuggruppe und CCC einen Zielcode. Die
Zielcodes sind der Stationsliste

N\railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Scripts\ TTB_BR481 IBIS Stations.lua

entnommen. Jeder fiir diese Linie moglichen Zuggruppe ist ein Umlaufcode BB zugeordnet. Um die
Zahl der Eintrdge der Playlist zu minimieren, ist nicht jede mdgliche Kombination aus Linie und
Umlaufnummer (vgl. vorgefertigte IBIS-Umlauflisten, unten) eingetragen. Stattdessen gibt es pro
Zuggruppe jeder Linie einen BB-Code in der Playlist. Die Zuordnung erfolgt am besten iiber die
eingetragenen Dateinamen im mitgelieferten, ersten Stimmenpaket.

Anhand der eingetragenen Dateinamen lassen sich die Ortsbestimmungen der Slots ebenfalls recht
einfach aufschliisseln. Im Grunde gibt es 3 Abschnitte in der Playlist:

- Index 1-5: ortsunspezifische Ansagen (werden zufillig ausgewdhlt)
- Index 0000xxx: ortsspezifische Ansagen fiir Linie SO
= es werden alle Orte gelistet, die linienspezifisch weiter unten
folgen
= Die gleiche Ortsliste folgt mit um 300 erhohten Zielcodes
nochmals fiir den Modus "Pendelverkehr"
Index yyzzxxx: ortsspezifische Ansagen fiir Linie Syy, Umlaufcode zz
(bspw. 0302002 fiir S3, Zuggruppe "Bussard”, nach Ostkreuz)

Welche Zielorte mit ortsspezifischen Ansagen bedacht werden ist fest vorbestimmt und kann dem
mitgelieferten ersten Stimmenpaket entnommen werden.

Hinweis: es wird dringend empfohlen, Stimmenpakete fiir die Bahnsteig- und Funk-Ansagen je nur in
Kombination zu erstellen. Das hat den Hintergrund, dass fiir jeden Bahnhof die gleichen
Stimmenpaket-Nummern fiir die Funk- und Bahnsteigansagen geladen werden, damit wdhrend eines
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Halts stets die gleiche Stimme ertont. Schlieflich ist es die gleiche Aufsicht, welche die Ansagen fiir
Fahrgdste und Triebfahrzeugfiihrer macht. Das kann im Spiel aber nur gewdhrleistet werden, wenn
fiir beide Ansagentypen die Pakete entsprechend erstellt werden.

Hinweis: ab Update 1.06 konnen auch szenariospezifische Funk-Sprachpakete erstellt werden (vgl.
unten).

Zur Motivation:

Es ist nicht notwendig, fiir ein Stimmenpaket den vollstindigen Satz von iiber 100 Ansagen mit allen
Ortsangaben einzusprechen! Mit dem Ziel, flir eine bestimmte S-Bahn-Linie (bspw. S25) optimal
ausgeriistet zu sein, geniigt bereits ein Satz von ca. 2 Dutzend Ansagen. In alle anderen vorgesehen
Slots fiir ortsgebundene Ansagen konnen problemlos auch die "Standard-Ansagen" ohne Ortsangaben
(Index 1-5) gesetzt werden.

Wenn eine Verdffentlichung bzw. feste Einbindung eines eigenen Stimmenpakets ins Addon
gewiinscht ist, konnen Sie gern Kontakt mit dem Team aufnehmen ©

Szenariospezifische Sprachpakete

Wenn mittels Szenario-Trigger der jeweilige Szenario-Ordner markiert wurde, konnen
szenariospezifische Sprachpaket-Dateien nach gleichem Benennungs-Muster (und mit freiziigiger
Ansagenverlinkung in den Ansagenordner oder aus dem Fahrzeugordner) in einen Unterordner
,Funk® im Szenarioordner platziert werden. Der Vorteil ist hier natiirlich, dass fiir einzelne Szenarien
bereits Sprachpakete mit sehr wenigen Eintrdgen sinnvoll nutzbar sind. Umso mehr bietet sich an, mit
mehreren kleinen szenariospezifischen Sprachpaketen zu arbeiten um mehr Stimmvielfalt wéhrend
einer Fahrt zu erzielen.
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Ein eigenes Stimmenpaket fiir ZAT-Ansagen erstellen:

Die ZAT-Stimmenpakete sind im Ordner
.\ railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Sound\ZAT
gespeichert. Die Playlisten sind im xml-Format mit dem Namensmuster

ZAT Voicexy Enter.xml ( "Einsteigen bitte"-Ansagen )
ZAT Voicexy_StandBack.xml ( "Zuriickbleiben Bitte"-Ansagen )

gespeichert. Dabei miissen die Stimmenpaket-Playlisten im Feld xy fortlaufend nummeriert
sein, um korrekt erkannt und geladen zu werden.

Es wird empfohlen, die beiden ersten Listen als Vorlage zu nutzen und darauf aufbauend
eigene Ansagen einzubinden. Das Grundprinzip ist, dass in den Listen systematische Indizes
mit Ansagen verkniipft werden. Die meisten Indizes haben das Muster

AABBB

Wobei AA eine Linienbezeichnung codiert und BBB einen Zielcode. Die Zielcodes sind der
Stationsliste

N\railworks\Assets\TrainTeamBerlin\TTB_BR481\Scripts\ TTB_BR481 IBIS Stations.lua

entnommen. Anhand der eingetragenen Dateinamen lassen sich die Slots jedoch ebenfalls
recht einfach entschliisseln. Im Grunde gibt es 3 bzw. 4 Abschnitte in der Playlist:

- Index 1-5: ortsunspezifische Ansagen (werden zufdllig ausgewdhlt)
- Index 11-14: ortsunspezifische Ansagen mit Nachdruck (nur "Zuriickbleiben bitte")
- Index 00xxx: ortsspezifische Ansagen fiir Linie SO
= es werden alle Orte gelistet, die linienspezifisch weiter unten
folgen

= Die gleiche Ortsliste folgt mit um 300 erhohten Zielcodes
nochmals fiir den Modus "Pendelverkehr"
Index yyxxx: ortsspezifische Ansagen fiir Linie Syy (bspw. 03002 fiir S3, Ostkreuz)

Welche Zielorte mit ortsspezifischen Ansagen bedacht werden ist fest vorbestimmt und kann
dem mitgelieferten ersten Stimmenpaket entnommen werden.

Zur Motivation:

Es ist nicht notwendig, fiir ein Stimmenpaket den vollstdndigen Satz von {iber 100 Ansagen
mit allen Ortsangaben einzusprechen! Mit dem Ziel, fiir eine bestimmte S-Bahn-Linie (bspw.
S25) optimal ausgeriistet zu sein, geniigt bereits ein Satz von 1-2 Dutzend Ansagen. Auch
ZAT-Sprachpakete konnen ab Update 1.06 szenariospezifisch sein, vgl. oben.

Wenn eine Verdffentlichung bzw. feste Einbindung eines eigenen Stimmenpakets ins Addon
gewiinscht ist, konnen Sie gern Kontakt mit dem Team aufnehmen ©
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Anhang

Im Anhang finden sich mehrere nitzliche Ubersichten, die im reinen Addon-Fahrbetrieb nicht
unbedingt bendtigt werden und vor allem Szenario-Bauern und jenen dienen, die Verénderungen

am Fahrzeug vornehmen méchten.

Terminal - Fehlerliste

Folgende Fehlermeldungen konnen mit den links stehenden Codes unter Nutzung des entsprechenden

Triggers im Terminal ausgeldst werden:

01 = ELA

02 = Storung

03 = Tiirl 1

04 = Tiir

05 = Stromschienenliicke

06 = Antriebsstorung

07 = ELA

08 = Antriebsstorung

09 = Antrieb

10 = Schleifschuhabrif} links
11 = Schleifschuhabrif3 rechts
12 = Traktionsliifter

13 = FGR

14 = Sandstreuer

15 = Fahrsperre

16 = Spiegel

17 = Spiegel

18 = Geriteliifter 3 gestort
19 = FGI

20 = Storung

21 = Spurkranzschmierung gestort

Anlage

Heizung

links
rechts

gestort
Notbremse
Storungsmeldung
Storungsmeldung

gestort

gestort

b
gestort
gestort
gestort
gestort
gestort

Storung
SiFa
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IBIS - Linienliste

Folgende Linien konnen vom IBIS auf dem Zugzielanzeiger geschildert werden:

S1

S11
S12
S15

S18 (Anzeige:

S2
S21
S22

S24 (Anzeige:

S25
S26

S27 (Anzeige:

S3

S31 (Anzeige:
S33 (Anzeige:
S35 (Anzeige:
S37 (Anzeige:

S4

S40 (Anzeige:

S41
S42

S43 (Anzeige:
S44 (Anzeige:

S45

S1)

S25)

S25)

$3X)
S3)
S5)
S3)

S47)

S41)
S42)

IBIS - Zielcodes - Sonderziele

S46
S47

S48 (Anzeige:
S49 (Anzeige:

S5

S51 (Anzeige:
S52 (Anzeige:
S53 (Anzeige:

S6

S61 (Anzeige:

S7

S72 (Anzeige:

S75

S76 (Anzeige:

S8

S81 (Anzeige:
S82 (Anzeige:

S8&5

S86 (Anzeige:
S87 (Anzeige:

S9

S91 (Anzeige:
S92 (Anzeige:

S10

346)
S46)

S5)
S5)
S5)
$45)
S7)
S75)

S8)
S8)

$85)
$85)

S9)
S9)

Folgende Sonderziele konnen vom IBIS auf dem Zugzielanzeiger unter Nutzung der Kombination Linie
SO0 / Umlauf 0 geschildert werden:

992 =
993 =
994 =
995 =
9% =
997 =
998 =

Pendelverkehr
Probezug
Sonderzug
Werkstattzug
Stadtrundfahrt
Nicht einsteigen
Ansage beachten
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IBIS - Zielcodes - Stationen

Folgende Stationen kénnen vom IBIS als Start und Ziel unter Nutzung der links stehenden Zahlencodes
verarbeitet werden (Erhdhen um 300 fiihrt zur Wechselanzeige [Ziel] «<» "Pendelverkehr" ohne

Liniennummer):

001 [Leerschild]
002 OKS

003 KLH

004 KP

005 FRH

006 ERK

007 BAB

008 GBS

009 WS

010 GD

011 [Leerschild]
012 WKR

013 CHB

014 700

015 HBF

016 FRI

017 ALE

018 PD

019 WRS

020 WAB

021 HF

022 SHB

023 AHR

024 MAR

025 SPH

026 STN

027 ST

028 HPN

029 MDF

030 WT

031 [Leerschild]
032 LO

033 TP

034 SW

035 GA

036 ZN

037 KW

038 [Leerschild]
039 [Leerschild]
040 FHS

041 GBA

Ostkreuz
Karlshorst
Kopenick
Friedrichshagen
Erkner
Babelsberg
Griebnitzsee
Wannsee
Grunewald

Westkreuz
Charlottenburg
Zoologischer Garten
Hauptbahnhof
Friedrichstral3e
Alexanderplatz
Potsdam Hauptbahnhof
Warschauer Straf3e
Wartenberg
Ostbahnhof
Sellheimbriicke
Ahrensfelde
Marzahn
Springpfuhl
Strausberg Nord
Strausberg
Hoppegarten
Mahlsdorf

Wuhletal

Lichtenberg
Treptower Park
Schoneweide

Griinau

Zeuthen

Konigs Wusterhausen

Flughafen Schonefeld
Griinbergallee
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042 = AGL Altglienicke
043 = BRN Bernau
044 = BU Buch
045 = BPB Blankenburg
046 = PKR Pankow
047 = SAL Schonhauser Allee
048 = GFB Greifswalder Stral3e
049 = [Leerschild]
050 = SPF Spindlersfeld
051 = [Leerschild]
052 = OR Oranienburg
053 = BI Birkenwerder
054 = HN Hohen Neuendorf
055 = BIR Ring UZS
056 = GSR Gesundbrunnen / Ring
057 = BIR Ring GUZS
058 = [Leerschild]
059 = ZD Zehlendorf
060 = LIW Lichterfelde West
061 = JLB Julius-Leber-Briicke
062 = RST Rathaus Steglitz
063 = SGR Schoneberg
064 = FOH Frohnau
065 = WIN Wittenau
066 = WAI Waidmannslust
067 = SNL Schonholz
068 = HND Hennigsdorf
069 = HLS Heiligenssee
070 = GS Gesundbrunnen
071 = WDD Wedding
072 = NB Nordbahnhof
073 = [Leerschild]
074 = POP Potsdamer Platz
075 = AHU Anhalter Bahnhof
076 = TG Tegel
077 = RSF Rangsdorf
078 = BF Blankenfelde
079 = MAH Mahlow
080 = LRD Lichtenrade
081 = [Leerschild]
082 = MF Marienfelde
083 = PAP Stidkreuz
084 = TLS Teltow Stadt
085 = LIS Lichterfelde Siid
086 = LIO Lichterfelde Ost
087 = EIC Messe Sid
088 = WLN Messe Nord / ICC
089 = TF Tempelhof
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090
091
092
093
094
095
096
097
098
099
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137

HER
[Leerschild]
NKN

BW
[Leerschild]
[Leerschild]
[Leerschild]
BUP

HAL

WES

JUN

WHH

WF
[Leerschild]
OLS

PIC

SRW

PRS

FKS

SPD

BHZ

GGS

HBS

ADL

ARF

ATS

BEV

BFE

BRF

RB

SCF

BEU

BDF

BIS

BOR

BOS

BGT

BCH

EBD

EIC

EIW

FB

FAL

FRD

FRU

FFO

GSE

HKM

Herrmannstraf3e

Neukolln
Baumschulenweg

Bundesplatz
Halensee
Westend
Jungfernheide
Wuhlheide
Westhafen

Olympiastadion
Pichelsberg
Stresow
Priesterweg
Falkensee

Spandau

Buchholz
Yorckstral3e
Hackbuschstrafle
Adlershof
Alt-Reinickendorf
Attilastral3e
Bellevue

Bergfelde
Bernau-Friedenstal
Betriebsbhf Rummelsburg
Betriebsbhf Schoneweide
Beusselstralie
Biesdorf
Birkenstein
Borgsdorf
Bornholmer Stralle
Botanischer Garten
Buckower Chaussee
Eichborndamm
Eichkamp Messe
Eichwalde
Feuerbachstralle
Frankfurter Allee
Fredersdorf
Friedenau
Friedrichsfelde Ost
Gehrenseestralle
Hackescher Markt
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138 = HST Heerstral3e
139 = HGM Hegermiihle
140 = HEI Heidelberger Platz
141 = ZEP Zepernick
142 = HED Hermsdorf
143 = HI Hirschgarten
144 = HSH Hohenschénhausen
145 = HO Hohenzollerndamm
146 = HUM Humboldthain
147 = 1P Innsbrucker Platz
148 = JB Jannowitzbriicke
149 = KBO Karl-Bonhoeffer-Nervenklinik
150 = KAR Karow
151 = KD Kaulsdorf
152 = KHD Kollnische Heide
153 = LST Landsberger Allee
154 = LAK Lankwitz
155 = LEN Lehnitz
156 = MEA Mehrower Allee
157 = MEX Mexikoplatz
158 = MM Miihlenbeck-Mo6nchmiihle
159 = NG Neuenhagen
160 = NI Nikolassee
161 = NPL Noldnerplatz
162 = OSP Oberspree
163 = ORS Oranienburger Strafle
164 = OSS Osdorfer Stral3e
165 = PHD Pankow-Heinersdorf
166 = PEN Petershagen Nord
167 = PWA Planterwald
168 = POE Poelchaustrafle
169 = PLA Prenzlauer Allee
170 = RD Rahnsdorf
171 = RW Raoul-Wallenberg-Straf3e
172 = RGT Rontgental
173 = RH Rummelsburg
174 = SAP Savignyplatz
175 = SC Schichauweg
176 = SLS Schlachtensee
177 = SFL Schonflief3
178 = SZF Schulzendorf
179 = SO Sonnenallee
180 = STO Storkower Stralle
181 = STR Strausberg Stadt
182 = SDE Stidende
183 = SDG Sundgauer Strafle
184 = TGN Tiergarten
185 = UDL Unter den Linden
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186 = WI Wildau
187 = WIG Wilhelmshagen
188 = WM Wilhelmsruh
189 = WLN Witzleben
190 = WOK Wollankstral3e
191 = WAF WalBmannsdorf
192 = FBB Flughafen BER
193 = AS Albrechtshof
194 = SFD Seegefeld
195 = NAS Nauener Stralle
196 = PB Perleberger Briicke
197 = BDT Bundestag
198 = GLD Gleisdreieck
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IBIS - Zuggruppen
In diesem Abschnitt sind alle verfigbaren Zuggruppen aufgelistet.
Linie Zuggruppe Umléufe Relation
S1 P - Paula 1-19 Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
S1 Pl - Panther | 51 - 69 Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
S1 PIl - Pastor 31 -39 Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
S1 PIll -Pelikan |71-79 Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
ST Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | Potsdam Hbf - Wannsee - Oranienburg
70,80 - 99
S15 PIll - Pelikan ] -9 Sudkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Waidmannslust
S15 PIl - Pastor 31 -39 Sidkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Waidmannslust
S15 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 99 | Sidkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Waidmannslust
S2 W - Wulf 1-19 (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
S2 W1 - Wespe 51 — 69 (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
S2 Wl - Wilhelm | 31 -39 (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
S2 Wl - Weichsel | 71 — 79 (Rangsdort - ) Blankenfelde - Bernau
S2 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | (Rangsdorf - ) Blankenfelde - Bernau
70,80 - 99
S25 \ - Viktor 1-9 Teltow Stadt - Hennigsdort
S25 Vi - Vampir | 31 - 39 Teltow Stadt - Hennigsdort
S25 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 99 | Teltow Stadt - Hennigsdorf
S26 L - Ludwig 1-9 Teltow Stadt - Waidmannslust
S26 Vi - Vampir | 31 — 39 Teltow Stadt - Waidmannslust
S26 LI - Lerche 51 - 59 Teltow Stadt - Waidmannslust
S26 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 50, | Teltow Stadt - Waidmannslust
60 — 99
S3 B - Berta 1-19 Erkner — Spandau ( - Falkensee)
S3 Bl - Bussard | 51 — 59 Erkner — Spandau ( - Falkensee)
S3 Bl -Benno 31 -39 Erkner — Spandau ( - Falkensee)
S3 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | Erkner — Spandau ( - Falkensee)
60 — 99
S31 B - Berta 1-19 Erkner — Spandau ( - Falkensee) (,S3X")
S31 B I - Bussard | 51 - 59 Erkner — Spandau ( - Falkensee) (,S3X")
S31 BIl  -Benno 31 -39 Erkner — Spandau ( - Falkensee) (,S3X”)
S31 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | Erkner — Spandau ( - Falkensee) (,S3X”)
60 — 99
S4 A - Anton 1-9 Westhafen - Sidring - Gesundbrunnen
S4 Al - Adler 51 - 59 Westhafen - Sidring - Gesundbrunnen
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S4 All - August |31 -39 Westhafen - Stdring - Gesundbrunnen
S4 Alll - Amsel 71-79 Westhafen - Stdring - Gesundbrunnen
S4 Keine o. Reserve | 10- 30, 40- 50, Westhafen - Stdring - Gesundbrunnen
60 -70, 80 - 99
S41 A - Anton 1-9 Ring im Uhrzeigersinn
S41 Al - Adler 51 -59 Ring im Uhrzeigersinn
S41 All - August |31 -39 Ring im Uhrzeigersinn
341 Alll - Amsel 71-79 Ring im Uhrzeigersinn
S41 Keine o. Reserve | 10- 30, 40- 50, Ring im Uhrzeigersinn
60 - 70, 80 - 99
S42 R - Richard | 1-9 Ring gegen Uhrzeigersinn
S42 R - Reiher 51 -59 Ring gegen Uhrzeigersinn
S42 RII - Rudolf 31 -39 Ring gegen Uhrzeigersinn
S42 RIII - Regine /1-79 Ring gegen Uhrzeigersinn
S42 Keine o. Reserve | 10- 30, 40- 50, Ring gegen Uhrzeigersinn
60 -70, 80 - 99
S45 U - Ulrich 1-9 Gesundbrunnen - Bundesplatz — Flugh. BER
S45 U - Uhu 51 -59 Gesundbrunnen - Bundesplatz — Flugh. BER
S45 Keine o. Reserve | 10 — 50, 60 - 99 | Gesundbrunnen - Bundesplatz — Flugh. BER
S46 D - Dora 1-9 Gesundbr. - Westend - Kénigs Wusterhausen
S46 DI - Delphin |51 -59 Gesundbr. - Westend - Kénigs Wusterhausen
S46 DIl - Dietrich |61 69 Gesundbr. - Westend - Kénigs Wusterhausen
S46 Keine o. Reserve | 10-50, 60, 70-99 | Gesundbr. - Westend - Kénigs Wusterhausen
S47 K - Konrad | 1-9 Gesundbr. — Hermannstrafe - Spindlersfeld
S47 Kl -Kondor |51 -59 Gesundbr. — Hermannstrafe - Spindlersfeld
S47 Keine o. Reserve | 10 — 50, 60 — 99 | Gesundbr. — Hermannstrafe - Spindlersfeld
S5 E - Emil 1-19 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 El - Elster 51 -69 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 EIl - Eiche 31 -39 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 Elll -Erna 71 -79 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 S - Sirius 81 -85 Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
S5 E - Emil 20 - 30, 40 - 50, | Strausberg Nord — Spandau ( - Falkensee)
70, 80, 86 — 99
S6 K - Konrad ] -9 Sudkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Jungfernheide
S6 Kl - Kondor | 31 — 39 Sudkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Jungfernheide
S6 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 99 | Sudkreuz — Potsd. Platz — Hbf — Jungfernheide
S7 O - Otto 1-19 Potsdam Hbf - Ahrensfelde
S7 Ol - Olof 51 - 69 Potsdam Hbf - Ahrensfelde
S7 Ol - Olive 31 -39 Potsdam Hbf - Ahrensfelde
S7 Keine o. Reserve | 20 — 30, 40 — 50, | Potsdam Hbf - Ahrensfelde
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S75 T - Theodor |1 -9 Wartenberg — Spandau ( - Falkensee)

S75 TI - Tapir 51 - 59 Wartenberg — Spandau ( - Falkensee)

S75 Keine o. Reserve | 10 — 50, 60 — 99 | Wartenberg — Spandau ( - Falkensee)

S8 N - Nordpol |1 -9 Wildau — Birkenwerder

S8 NI - Neifle 51 - 59 Wildau — Birkenwerder

S8 NIl - Natter 31 -39 Wildau — Birkenwerder

S8 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 50, | Wildau — Birkenwerder
60 — 99

S85 NIl - Neifle 1-9 Grinau - Frohnau

S85 Keine o. Reserve | 10 — 99 Grinau - Frohnau

S86 NIl - Natter 1-9 Grinau — Buch

S86 Keine o. Reserve | 10 — 99 Grinau — Buch

S9 C - Casar 1-9 BER - Warschauer Str. - Spandau ( - Falkensee)

S9 Cl -Celsius |51 -59 BER - Warschauer Str. - Spandau ( - Falkensee)

S9 C - Casar 31 -39 Flughafen BER — Pankow - Blankenburg

S9 Keine o. Reserve | 10 — 30, 40 — 50, | BER - Warschauer Str. - Spandau ( - Falkensee)
60 — 99

Kursiv: beinhaltet mogliche zukiinftige oder (halb)fiktive Linienverldufe
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Die nachfolgenden Zuggruppen stehen in der Simulation fiir weitere Umlédufe zur Verfiigung. Bei

Erstellen eigener Umlauflisten sind die links stehenden Zahlencodes zu verwenden. Diese Zahlencodes
sind nicht diejenigen, die ins "Umlauf"-Feld im IBIS eingegeben werden und ausschlieBlich fiir Nutzer
interessant, die Umlauflisten erstellen bzw. verdndern.

g01 A Anton 235 FI Fee

g02 = ATl  Adler g36 F Friedrich

g03 = B Berta g37 GI  Greif

g04 = BI1  Bussard 238 G Gustav

g05 = BII Benno 239 H Heinrich

g06 = C César g40 HI  Hummel

g07 = D Dora g41 JI Jaguar

g08 = E Emil g42 J Jutta

g09 = EI1  Elster 243 KI  Kondor

gl0 = EIl  Eiche g44 LTI  Lerche

gll = EIIl Erna g45 L Ludwig

gl2 = N Nordpol g46 M Move

gl3 = NI  Neife g47 NII  Natter

gl4 = K Konrad 248 OIl Olive

gls = O Otto 249 PII Pelikan

gl6 = Ol Olaf 250 RIII Regine

gl7 = P Paula g51 RII  Rudolf

gl8 = PI Panther g52 SII Sonne

g19 = PII  Pastor g53 Ul Uhu

220 = R Richard g54 WIII Weichsel

g21 = RTI  Reiher g55 WII  Wilhelm

g22 = SII  Sirius g56 [leer] (Dummy)

g23 = T Theodor g57 Res  Res Waidmannslust

g24 = TI  Tapir 258 Res  Res Lichtenberg

g25 = U Ulrich g59 Res  Res Ostbahnhof

226 = \Y% Viktor g60 Res  Res Westkreuz

g27 = VI  Vampir g61 Res Res Wannsee

228 = W Wulf g62 Res  Res Erkner

229 = W1 Wespe g63 Res  Res Schoneweide

230 = ATl Amsel g64 Res  Res Ostkreuz

g31 = ATl  August g65 Res  Res Stidkreuz

g32 = CI  Celsius 266 Res  Res Westend

g33 = DI  Delphin g67 Res  Res Nordbahnhof

g34 DI  Dietrich 268 Res  Res Oranienburg
g69 Res  Res Anhalter Bf
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